BAB1
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belnkang

Perkembangan teknolegt telah mendorong perubahan yang signifikan pada
game digital, baik dari segi tampilan visual, proses perancangan, maupun bentuk
interaksi yang ditowarkan. Seiring d&uﬁmmmngzm tersebut, pengembangan
gume juga mulai MI‘I dalam m pmtﬁk.m dan penelitan|!]. Salzh
=atu P'E“mpmfﬁ"mhﬂi ,ﬂmw ‘adalah ststem guc=/e interaktif, yaitu
mekanisme permainan yang mengharuskan pemain hﬂm secara aktif
dengan lingkungan nuhh‘d lﬁﬁh!.' serta pemecaliin masalah. Penerapan sistem
# tidak hanya menambah tantangan dalam comeplay, fetapi juga meningkatkan
kﬂmuyﬂnnln dalam proses bermain,

€V Parama MPMWMWEMWEWE
pengembangsn  game mteraktif berbasis 3D. Salah sutw M j".mg
ﬂce 1 adalsh game The Lost Child, sebuah permainan petuslangan 3D
lhgn w_}rrﬂ person yang menggabungkan, unsur tEkﬂ—tﬁ ﬁm"—.f-.-
Game ini menceritakan seorang kamkter utoma yang diculik lalu dikurung di
sdmﬁl rumah misterius, Untuk dapat melarikan dirl, pe '. I j
berbagai pui==le yang tersebar di setiap ruangan mnﬂmmﬂanmhk yang
herperan scbagai karakier antagonis. Di dalam game, pemain akan menemukan

suasana misterius &E@n w-mmgm yang dipﬂril teka-teld interaktif.
Setiap puzzle memberikan petunjuk kecil yang kemudian tersusun menjadi satu

solusi. Selain itu, beberapa area menampill :'mm interaksi yang halus,
seperti menyusun gumbar, mmyul.'ll.kun saklnr membuka brankas kode.

Secara teknis, game The Lost Child dikembangkan menggunakan Unaty
Engine dan bahasa pemrograman C#¥ dengon Visual Studio Code sebagal editor
untuk membangen sistem pu=cle, di mana setiap jenis pu==le memilikd scripe

tersendiri sesual dengan mekanisme yang digunakan, seperti wiswal pr=cle,
mechanical puzzle. environmental puzzfe, dan combination pez=lfe, Pemisahan
scripr iml bertujuan agar setinp pu==le dapat dikelola dan dikembangksn secar



independen tanpa saling bergantung. Setiap puzz/e dirancang dengan alur interaksi
vang berbedn, mulai dari menyusun gambar, menyalakan saklar, membuka
brankas berkode, hingga memanipulasi objek di lingkungan yang disusun
berurutan agar pemain dapat menyelesaikan teka-teki tahap demi tahap. Seluruh
logika interaksi dibuat menggunakan seript C#, sehingga setisp puz=ie dapat

dengan Visual Studio Cnde sebm edllur untuk membmglm sistem
==t interaktif.

3. Penguji adalah pihak mentor industri CV Parama.

4, Materi yang disfi meliputi Rimgsicialitas dan kiietja sistem pissle,
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