BABY
PENUTUP

51  Kesimpulan
Berdasarkan hasil perancangan, implementosi, dan pengujion yang telah
dilakukan dalam penelition ini, dapat disimpulken bahwa peneropan sistem

bahk visunl kepada pemoin. Sistem penglibatan musuh terintegrasi langsung
dengan Uker Interface, di mana indikator berupa ikon tanda tanya dan meteran
kecungaan akon muncul saat museh mulai mendeteksi pemain, Fitur ind
mencgaskan  baohwa  logikn kecerdnsan buatan  berjalon  sesuni  mncangan,
memberikan transisi perilaku vang jelss mulai dari berpatroli. mencurigai, hingga
mengejar target. Dengan  demikian, sistem yang  dibangun  tidak  hanya
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menyelesaikan masalah teknis deteksi, tetapi juge menciptakon pengalaman
bermain stealth vang utuh dan responsif.

52  Saran
Meskipun sistem deteksi musub saat ini telah berfungsi. terdapat sejumlah
perbatkan krusial vang disarankan unk meningkatkan kualitas pengalaman

akan menghilangkan kes Vil
tantangan yang lebih realistis bagt pemain,

i luar perbaikon logika tersebut, pengembangan finer baru  juga
disaronkan untuk masa mendstang. Sistem sensor dapat diperluss  dengan
menambahkan inda pendengaran, di mana musull bereaksi terhadap suara
langkah kaki, menuntul pemain untuk bergerak senvap. Virasi pola patroli juga
sebaiknya dibuat lebih acak atou probabilisnk agar tidok mudah diprediksi
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menghindari deteksi museh yang semakin cerdas.
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