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1.1, Latar Belakang
Pada sebuah film terdapat berbagai macam unsur efek visual untuk
mendukungammudegmmwsml bah nilai artistik, salah satunya
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untuk membahas secara mendalam proses pembuaten efek simulasi 3d tanah
tergerus pada scene "Eye Blast” dalam film "Battle Park". Maka dari itu penulis
mengambil judul pembshasan efek simulasi 3D tanah tergerus scene “Eve Blast”
pada film "Battle Park”.



1.2. Rumusan Masalah

Berdasarkan uraian latar belakang, bernikut adalah rumusan masalah untuk
penelinan ini:
Bagaimana proses pembuatan efek simulasi 3D scene “Eye Blast” pada film “Battle
Park™

Menerapkan keilnua
2. Membuat sebuah scene:
3. Menjelaskan tahapan proses pembuatan efek simulasi 3D tanah tergerus
pada scene “Eye Blast” dalam film “Battle Park”.
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