BAB1
FPENDAHULUAN

1.1. Latar Belakang
Teknik compositing merupakan salah satu tahapan penting dalam proses
pembuatan efek visual { Viswal Effects) padécproduksi film, Teknik ini dilakukan
dengan cara mengg an be seperti live action footage,
i i an dalam setiap frame
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pohon Deni dash di belakang Arya dan menghilang, secara teknis adegan somic fight
diperlukan banvak efek motion M dan time remopping. sertn ada teknik
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menampilkan efek debu saat adegan Deni dash disekitarnya, don jugs efek cofor



grading untuk menyatukan semua efek agar terlihat menyatu dengan adegan sonic
fight

Melihat karakteristik adegan tersebut, proses compositing menjadi tahapan
utama dalam memvisualisasikan interaksi antara aktor nyata dengan elemen digital
seperti efek daxh, serta perubahan latar dinamis. Teknik ini mampu menghadirkan
ilusi pergerakan dan dampak pertarungan yang kuat serta mendukung atmosfer
Fight” pada film “Battle

it scene Sonic Fight pada

film “Bautle Park™ o
. Penguji adalah pihak CV Parama Creative
4. Pengujian imi adalah hmrja dan hasil ill!plenmi teknik coampaoxiting.
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1.4. Tujoan Penelitian

Adapun tujuan yang ingin dicapai dalam penvusunan skripsi ini, adalsh
sebagai berikut:



Mendeskripsikan penerapan teknik-teknik compositing seperti motion blur,
Menghasilkan proses compaositing VFX untuk adegan “Somic Fight” dalam
film Batile Park secara terstruktur dan profesionz

4. Menyediakan referensi penelitian m el peneraps compositing VFX bagi




	Magang Artist - Revisi_Naskah Full Text_22.82.1505_2026-03-09_233120_014.pdf (p.1)
	Magang Artist - Revisi_Naskah Full Text_22.82.1505_2026-03-09_233120_015.pdf (p.2)
	Magang Artist - Revisi_Naskah Full Text_22.82.1505_2026-03-09_233120_016.pdf (p.3)

