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1.1.  Latar Belakang

Teknik compositing ]:mdﬂ film }'ang mehbatkan unsur VFX { Fisal Ef?&:ﬂ

visual, Teknik mmmmm j'j nggabungk
adegan five xhioot dengan aset digital menjadi satu smhslr tunggal yang nampak
duz-kﬂmﬂl sual yang bersamaan untuk menyajikon konsep %"ﬂﬂlﬂi realistis,
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CV !ur.um Creative merupakan unit !.'-Jsm! &i Mﬁm:kﬂm
Yogyakarta yang bergerak di bidang industri krentif multimadia. Salah satu produk
CV Parama Creative adalsh short movie “Battle Park” yang diproduksi oleh tim
Pandawa. Film ini menceritakan tentang perebutan tempat parkir antar dug orang
mm muasing-masingnys memiliki kekuatan super. Pada w “Fighs
M", terdapat adegan pertarungan dimana salah satu ‘mahasiswa menghentakkan
kaki ke arah lawannya. Dampak dari hentakan kaki fersebut menyebabkan paving
mmmwmhbﬂﬁgm arah, dedaunan beterbangan sert
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mengg‘unal.ﬂn tskmk :wmpuﬂ-nng Teknik ini w Yarena terdapat adesan
live shoot dan aset digital berupa Wﬂhﬁ,&hpﬂwng vang hancur serta
retakon tanah yang hares digabungkan menjadi satu gambar tunggal sehinggn
menciptakan efek hentakan kaki vang sangat kuat. Mempertimbangkan hal tersebut,
penulis menerapkan leknik compositing berupa rotoscoping. keving, masking dan
layering.

[hani uraian latar belakang mengenal compositing dan kebutuhan produk di
atas, penulis melakukan compositing pada adegan “Fighe 027 untuk menampilkan



visualisasi efek hentakan kaki yang sangat kuat. Maka dari itu, penulis mengambil
Judul Pembahasan Compositing Scene "Fight 02" pada film "Battle Park”".

1.2.  Rumusan Masalah

Dalam pengerjaan produksi scene 02 pada film Battle Park, rumusan
masalah yang dikemukakan berupa “Bagaimana Pembahasan Compositing Scene
Fighr 02 pada film Battle Park™

sebagai berikut:
I. Sebagai syaral kelulusan program studi Teknologi Informasi Universitas
Amikom Yogyakarta.
2. Penerapan teknik compositing dalam proses produksi scene “Fight 027 pada
film “Battle Park”.
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