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INTISARI

Komunikasi memegang peranan penting dalam interaksi manusia. Namun,
penyandang gangguan pendengaran mengalami kesulitan dalam menyampaikan
bahasa isyarat kepada masyarakat umum. Penelitian ini bertujuan untuk merancang
dan membangun sistem smart glove yang mampu mengonversi gerakan tangan
menjadi keluaran teks dan suara guna membantu komunikasi bagi penyandang
tunarungu. Sistem yang dikembangkan menggunakan sensor MPU6050 untuk
mendeteksi orientasi dan pergerakan tangan. Proses klasifikasi gerakan dilakukan
menggunakan metode Logika Fuzzy vyang dikombinasikan dengan aturan
keputusan berbasis ambang batas (threshold). Sistem diimplementasikan pada
platform mikrokontroler dan diintegrasikan dengan layar LCD serta perangkat
keluaran audio untuk menampilkan hasil pengenalan secara waktu nyata. Evaluasi
kinerja sistem dilakukan melalui pengujian alpha untuk memastikan fungsi dan
keandalan setiap komponen sistem. Hasil pengujian menunjukkan bahwa sistem
smart glove mampu mendeteksi dan mengklasifikasikan gerakan tangan dengan
baik serta menghasilkan keluaran teks dan suara sesuai dengan gerakan yang telah
ditentukan. Dengan demikian, sistem smart glove yang dikembangkan diharapkan
dapat meningkatkan efektivitas komunikasi antara penyandang tunarungu dan

masyarakat luas.

Kata kunci: Sarung Tangan Pintar, Sensor MPU6050, Logika Fuzzy, Pengenalan
Gerakan Tangan, Pengujian Alpha
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ABSTRACT

Communication plays a crucial role in human interaction, however,
individuals with hearing impairments experience significant difficulties in
conveying sign language to the general public. This study aims to design and
develop a smart glove system capable of converting hand gesture movements into
text and voice output to assist communication for the hearing-impaired community.
The proposed system utilizes the MPUG6050 sensor to detect hand orientation and
motion, while the gesture classification process is performed using the Fuzzy Logic
method combined with threshold-based decision rules. The system is implemented
on a microcontroller platform and integrated with an LCD display and audio output
device to present the recognition results in real time. System performance
evaluation is conducted through alpha testing to verify the functionality and
reliability of each system component. The testing results indicate that the smart
glove system is able to detect and classify hand gestures accurately and produce
appropriate text and voice outputs according to the predefined gestures. Therefore,
the developed smart glove system is expected to improve communication

effectiveness between hearing-impaired individuals and the wider community.

Keyword: Smart Glove, MPUG6050 Sensor, Fuzzy Logic, Hand Gesture
Recognition, Alpha Testing
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