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Berdasarkan hasil penclitian dan pembahasan yang telah dilakukan dalam

penerapan rigeing pada karakter plaver di geme “Mecha Protocol”, dapat
|. Telah dibuat struktur rigs

r Illgim.

ian yang dilakukan kepads para animaray dan
mnjukkan bahwa penerapan rigging pad

Jecha Protocol” dinilai Sangat Baik dengan s}

an yang telah dilakukan,
peneliti mendapatkan bel anjutnya. Saran-samn
diperoleh dari para devels
sendiri. Saran tersebut yaitu sebagai berikut:

al umum dan oleh peneliti

1. Penelitian selanjutnya dapat lebih memperbanyak referensi film animasi
maupun game bertema robot atau mecha, agar animasi yang dihasilkan
dapat lebih sesuai dan realistis selayaknya robot.



2. Pada tahap animating, gerakan setiap amimation set pada karakter yang
i ke ditiomt Tebsih 1 iden.gnniablh. Kan prinsip animasi
3. Penelitian selanjutnya dapat mencoba menerapkan rigging yang
memungkinkan untuk pergerakan piston agar mechs yang dibuat lebih
terlihat realistis dengan menambahkan opsi comstraint lainnya pada
software Blender

i berharnp untuk memastikan rigging
v P T, nentasikan h
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