BAB I
PENDAHULUAN

1.1. Latar Belakang

Perkembangan teknologi yang semakin pesst mendorong perkembangan
multimedia sebagai media penyampaian informasi. Salah satu bentuk multimedia
yang berkembang sant ini adalah nmﬂzﬁ 3D yang memanfaatkan unsur audio
visual untuk menyaqnik_m pemmfll

Sa!ah-sm-hhnpm pmﬁag'dlhm produksi m-m.‘ adalah proses
mg%nn g.umkan ntmﬂf yang baik, MM-E@{]LL memahami
prinsip-prinsip dasar animasi serta teknik animasi yang digunakan dalam proses
RO fel

thur#ehhnn ini, peneliti membust sebuah film animasi 3D hujuliul' “q
HOPE" yang mengisshkan perjuangan sekelompok  karakter kepilﬁg dalam
mghuﬂi ‘kondisi lingkungan yang ekstrem sertwoberbagai ancaman demi
bertaban hidup. Penyampaian emosi dan pesan cerita dalam film ini dilakukan
melalii penerapan proses animasi yang terencama dan ferstruktur. Film ini
mem pdlﬂﬁwwm%ﬁh:m mbuhmww'?hnympnim
oenl,u, ilﬂﬁnm tth& m MEII.JI]ﬂ] aspuk yang sangat penting dalam

Pada tahap animasi, pmhmﬂmmml'ﬁ HOPE™, menghadapi
sejumlah tantangan, seperti perlunyva ketelitian dalam menjaga kesinambungan
gerak serta kesesuain pose karakter kepiting pada setiap adegan. Karakter kepiting
memiliki struktur tubuh dan pola gerak yang berbeda dengan karakter manusia,
schingga membutuhkan pengaturan pose yang lebih teliti agor gerakon terlihat
alami. Banyaknya bagian tubuh vang bergerak. seperti kaki dan capil, memerlukan
pengaturan gerak yang tepat agar perakan tidak kaku dan halus. Ketidaktepatan
dalam penyusunan pose dapat menyebabkan gerakan kurang stabil, tidak konsisten,
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serta mengurangi kekuatan penyampaian emosi pada adegan tertentu. Oleh kama
i, diperlukan leknik snimasi vang mampu mengontrol susunan gerakan secara
sistematis dan terstruktur untuk menjaga kualitas visusl dan kesinombungan
gerakan karakter.

Salah satu teknik vang digunakan dalam proses animating adalah teknik Pose
o Pose. Teknik ini dilakuksn dengon menentukan pose kunci kev pose terlebih
dabiily -sebagai desgiiperperakaglil WOMEe MR dian dilanjutican - dengan
penyusunann tehap brekidown Serta pembuatan gerakan peralihan in-between untuk
menghosilkon animasi mlﬂhﬂmﬁm[ﬂ

‘Berdasarkan peuf&nnm teknik Pose mﬂmdﬁnhh dalam pembuatan
nimﬁi A HOPE™ karna mampu memberikar Wmhﬁh baik terhadap
susunan pn]mn. memudahkan proses evaluasi, ‘seria 'mmm man}agn
Lemmhm gerakan padn karakter kepiting yang mmliﬁh bﬂl}‘* bagian
gerak. Oleh knma itu, penelitian ini dilakukan untuk menganalisis mﬂ:ﬂcmk
animosi Pese do Pose dalam pembuntan gernkon karakter kepiting pada filmanimasi
3D 4 HOPE ", untuk mengetahui bagaimana teknik temsebut dalam menghasilkan
gerukan jrln'glél;i.h terstruktur, konsisten dan mendukung penyampaian pesan ceriia

1.2. Rumusan Masalah

Berdasarkan pembahasan diatas peneliti mengambil konsep penelitian yaitu
bagaimana ma@mplmmmﬂkﬁmumﬂhm pﬁdﬂ pembuatan gerakan
karakter kepiting dalam film animasi 3D "4 HOPE™

1.3. Batasan Masalah

Berdasarkan rumusan masalah di atas, Batasan masalah dalam penelitian ini
adalah sebagal berikut:

1. Peneliti hanya membahas tentang teknik dan proses animasi.

2. Penerapan teknik Pose to Pose akan mengacu pada teori 12 prinsip



gooey
3. Proses animasi akan menggunakan perangkat lunak blender versi 3.6,
4. Ewvaluasi kelayakan teknik Pose ro Pose akan dilakukan oleh animator

ip animisi apa saja vang di

L.6.1. Pengumpulan Data

1.6.2, Metode Perancangan



Seluruh data yang di kumpulkan di gunakan sebagai dasar referensi dalam
proses animating.
1.0.3, Metode evaluas]

Pada tahap ini, penuofis akan membuat sebuah kwisioner yang bensikan
pertanyasn vang akzn di serahkan kepada animator atau ahli multimedia.
1.7. Sistematika Penulisan

Detail sistematika penulisan dari masing-masing bab yang akan dibahas pada

penelitian ini adalah sebagai berikut;

BAB 1 LATAR BELAKANG
Puda bab ini menjelaskan latar belakang penelitian. rumusan masalah, twjuan dan

manfaat penelitian, batasan penelition, metodologi penelitian dan sistematika
e i

BAB IF TINJAUAN PUSTAKA

Bab ini mmﬂ:dm kajian pustaka yang mendukung penelitian, muliptm studi
literatur, dasar teori multimedia, unimasi 3D, teknik Pose to Pase, prinsip-prinsip
animasi, perangkat hunak blender, sertu teori evaluasi menggunakan skala Likerr.

Bab ini membahas Eﬂ!uﬁ'pun&m yang digunakan dalom pembuatan film
animasi 3D 4 HOPE", yang meliputi gambaran umuom penelitian, alur penelitian,
metode pengumpulan dats, analisis kebutuhan fungsional dan non-fungsional, serta
tahapan pra-produksi.

BAB I'V HASIL DAN PEMBAHASAN

Bab ini membahas hasil implementasi penelitian vang meliputi tahap produksi
animasi dengan penerapan teknik Pose io Pase, tahap pasca-produksi, serta evaluasi
hasil animasi berdasarkan prinsip animasi dan penilaian uji kelayakan.

BAB V FENUTUF



Bab ini berisi kesimpulan yang diperoleh dari hasil penelitian serta saran yang dapat
0.
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