BAB 1
PENDAHULUAN

1.1. Latar Belakang

Sebelum masuk ke penjelasan apa itu Animasi 2D, terlebah dulu kita perfu
memahami apa itu pengertian dari 2D itu sendiri. 2D (atan Dua Dimensi) 1alah suatu
objek yang dihasilkan, menggunakan: #MM diketahui sebagai sumbu X
{tinggi) dan sumbu Y (lebar). -]m-mp min, dun dimensi dapat dikatakan
sebagni h[dﬂ'_-.-ﬁelm wmm sendir d.umﬂimkan sebagai suatu
bidang atau jenis animasi yang menggunakan m‘mrn.’ﬂi:ﬂlmemljmg tersusun dari
banyaknya gambar yang disatukon sehingga mcnmmjhﬂﬂnmhﬂr yang dapat
bergerak dengan kecepatan frame atau FFS tertentu.

Pandawa merupakan sebuah program proyek akhir pon reguler yang
dqﬁhdﬂ# Studio Parama dan diikuti pleh beberapa mahasiswa semester akhir
dari Universitas Amikom Yogyakarta dengan rujusn untuk menjadi bahan material
untuk Skripsi Proyek Akhir. Program ini juga sedang mengadakan sebuah proyek
untuk industri berupa sebuah proyek film pendek yang W'Hﬂﬂsm yang
my'a j‘[lgn akan menyertakan beberapa ynsur nmmimﬂmm 2D, 3D,
don VEX. Dan penulis selaku mahasiswa bidang konsentrasi 21 juﬁlh;hll terlibat
d.nl:ﬂu W m mmu lﬂlm pemhuaimmhﬁnadiﬂ vang akan
dii o i

M H‘.ilﬁ .lﬂﬂu, Aﬂiﬂlﬂ .‘ED umnjndi salah satu unsur clemen yang
nantinya akan diterspkan dalam pembuatan m ﬁ}m pendek ini, Hal ini
dikarenakon sdanya sebush sceme fighting atau perfaningan dalam sebuah scene
khusus yang divisualisasikan dalam bentuk Animasi 2D. Untuk mewujudkan
skenano itu tadi, maka dibutchkanlah teknik frame By frame sebagm teknik
pembustan animasi dan viswal effect tersebut. Pengounaan teknik frame by frame
digunakan karena dapat memudahkan penulis untuk menggambar beberapa visual
effect dengan mudah dan leluasa. Beberspa viswal effécr vang disajikan dalam scene
“Elemen Fight Phase 2" adalah efek angin atou speed wind. cahaya, listrik, asap dan



nafas pada saat karakter Arya sedang mengambil ancang-ancang untuk
mengeluarkan suatu jurus, untuk menangkis serangan semburan air dari karakter
lawannya yaitu Deni. lalu berlanjut dengan Arya yang melakukan gerakan pukulan
ke depan untuk mengelvarkan batuan tinggl guna menangkis semburan jurus
semburan sir dari Deni yang nantinya kedug jurus tu akan saling bertubrukon atau

Boom Harmony 22 Premium.

3. Penerapan efek animasi 2D dapat menyesuaikan pada brief produksi yang
ada pada program Pandawa,

4, Evaluasi pada penerapan Animagi 2D Effect tersebut akan dievaluasi oleh
tim atau evaluator dari pthak Pandawa dan pihak Studio Parama.



1.4, Tujuan Penclitian

mtﬂlumwmsmdmmm
penyusunan skripsi ini. adalah
Iy Utk bl an Animasi
penerapan Animasi 2 Effect pada proyek industri berupa
:wﬁmmhmmmm" U |
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