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1.1 Latar Belakang

Perkembangan teknologi vang begitu pesat membual perubahan dalam
berbagni bidang, perubahan ini ditandai dengan adanya perkembangan dan inovasi
teknologi yang dapat dimanfaatkan oleh manusia. Perkembangan teknologi tidak
hanya digunakan untuk-membantu dalam meringsnkan pekerjaan, namun tekologi
juga dapat digundkan sebagai fedia hiburan salah Siunya adalah game, Dari
perkembangan teknolog saal ini, gume merupakon salsh satu teknologi yang
sedanghmtﬂnbn.ngm] hmﬂ di semua Imln.m mn:ylmht tidak hanya
orang dew i akpun sangat tertarik terhadap) game. Dilihat dari
perkembangan teknolog! iﬂdu_r.tr!.r game saut ini umwwhm peningkatan
vang dimulai sejak tahun 2012, hingga saat ini{1]. Gampmiiﬁ ﬂl{ﬂ;ﬂlah satu
media. hﬂm berbasis teknologi vang dapal dimainkan W media
elektronik -seperti komputer, konsol, dan perangkat mobile. Pemain bennteraksi
dengan elemen visual yang dirancang oleh sistemn untuk mencapai tujuan ferfentu.
a m ﬂ!ﬁ:.nspek yang menjadi dayn tarik pemain ndalsh Illml-gl.tsnya
m]nj‘}*mg ditawarkan. Kesuksesan sebuah pemllﬁmmw&wnnﬁm
oleh gameplay vang menarik, tetapi juga oleh kualitss UHEI]:EM (UX) dan
bmhma;eum[a] Lfidm ux:mmlm kacrmm mmn&m yang hngus

tujisan mmmm lebih n\fmhﬁlﬁ]

Germe ba:]udul Bray g:.‘wun' yang mwm an yang memiliki Bewre
Action yang dapat dimainkan di platform windews ditujukan sebagai media hiburan
kepada pemain. Dalam pengembangan desain antarmuka, pengembangan
dilakukan dengan menerapkan metode User Centered Design (UCD). Metode User
Centered Dexign adalah sebuah metode perancangan dimona pengguna dijadikan

sebagai pusal dari proses pengembangan sistem[4]. UCD dirasa tepat karena
penulis merasa jika terdapat hal yang dirzss kurang atau tidak tepat. maka bisa
dilakukan pengujian ulang dari tahap yang diinginkan.

Berdasarkan latar belakang yang sudah ditulis' tersebut, maka diusulkan



skripsi yang berjudul Penerapan Metode User Centered Design Pada Game
Braveheart.

1.2 Rumupsan Masalah
Berdasarkan latar belakang yang telah ditulis. maka dirumuskan suatu
masalah yakni "Bagaimana penerapan metode wser cemtered design pada

Design (UCD) dalam perancangan ULUX pada game 3D action.
2. Manfast Praktis :

1. Penefitian ini diharapkan dapal memberikan referensi tambahan

sebagai landasan teori penelitian lain yang serupa.



1.6 Sistematika Penullsan
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Tujuan Penelitian, dan Manfaat Penclitian sehagai dasar dan arah penelitian.
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