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1.1. Latar Belakang

Digital compositing adalsh  teknik  menggabungkan  gambar  atou
rangkaian gambar secarn digital men)
klip video digital. ink ditung unculnya efek visunl yang

mahasisws yang mengakibatkan mereka bertengk

] ubi-tubi tersebut dan
menambahkan asset visual ; in scene fersehut seperti
sant melakukan pukulm 1 compositing penulis
dapat menggabungkan antara live shot dan asset visual effect. Hal ini dikarenakan
dalam scene tersebut terdapat pertarungan yang cepat dan pukulan bertubi-tubi
maka dengan menambahkan asset visual seperti debris, asap, shockwave, dan atau
hit effieet dapat memvisualisasikan ketika karakter sedang memukul dan menepis
pukulan. Serta mengatur speed duration pada scene tersebul agar pertarungan dan
scene pukulan bertubi-tubi tersebut dapat terlihat cepat atau lambat. Melihat hal



tersebut maka teknik compositing dan visual effect merupakan teknik yvang tepat
dalam menghadirkan scene tersebut.

Berdasarkan penjelasan lntar belakang di atas, penulis menyusun

adegan fight | dalam film “Battle Park™ dan melakukan compositing untuk
menampilkan momen pukulan, tepisan dan pertarungan yang cepat atau lambar,
oleh kurena it penulis memilih judul Pembahasan Compoesiting Visual Effects
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Scene “Fight 01" pada Film “Bauié! Ph
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positing ¢ adegan
vang dibuat oleh tm

dengan  elemen visnal  effects s gpuing, dampak  energi

gelombang  kejut,  dan  efek pulr.uinn uniuk  mendukung  visualisasi
pertarungan.

Aspek  loin dori produksi  seperti  sinematografi, penyutradarnon,
penulisan skenario, koreografi pertarungan, desain suara, dan penyesusian
warna tidak memadi fokus utnma penelitian.

Proses wang diteliti mencakup whapan  compositing, yvakni tracking,
maskingrotoscoping, blending, penyesunian waktwkecepatan, dan visual



efek yang akan diuji oleh tim penguji dari dosen AMIKOM Yogyakarta dan
pakar industri dari CV Parma Creative.

14, Tujuan Penelitian

Adapun tujuan yang ingin dicapai dalam penyusunan skripsi ini. adalah
sebagai berikut:
1. Menganalisis
“Fight 017 pa
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