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INTISARI

Film Battle Park adalah sebuah film dengan efek visual dan animasi yang
menceritakan pertarungan dua orang dalam merebutkan sebuah lokasi parkir.
Salah satu elemen krusial dalam film ini adalah adegan pertarungan 01, yang
memerlukan pengolahan visual agar konflik dalam adegan bertarung terlihat
dinamis dan dapat menyampaikan intensitasnya secara meyakinkan. Untuk meraih
tujuan tersebut, compositing diterapkan sebagai metode utama dalam memadukan
hasil pengambilan gambar langsung (/ive shot) dengan berbagai elemen visual
effect, seperti puing-puing, asap, gelombang kejut, dan efek benturan. Di samping
itu, pengaturan kecepatan durasi adegan juga diterapkan untuk memperkuat kesan
gerakan yang cepat dan dinamis. Penerapan compositing dalam adegan ini sangat
berperan dalam menciptakan ritme pertarungan dan meningkatkan kualitas visual
secara keseluruhan. Berdasarkan proses tersebut, diskusi ini terfokus pada
penerapan teknik compositing VFX pada scene fight 01 dalam film Battle Park.
Evaluasi yang dilakukan oleh pihak industri CV Parama Creative menunjukan
bahwa produk yang dihasilkan layak dan mendapatkan kategori baik. Melalui
evaluasi dan hasil dari studi penelitian ini diharapkan dapat memberikan referensi
bagi pembaca atau praktisi yang ingin memahami lebih lanjut tentang proses

compositing visual efek.

Kata Kunci: Compositing, Film, Efek Visual, Aset Visual, Pengambilan Gambar

Langsung
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ABSTRACT

Battle Park is a film that incorporates visual effects and animation to
depict a confrontation between two individuals competing for a parking location.
One of the crucial elements in this film is Fight Scene 01, which requires careful
visual processing to ensure that the conflict appears dynamic and effectively
conveys its intensity. To achieve this objective, compositing is applied as the
primary method for integrating live-action footage with various visual effect
elements, such as debris, smoke, shockwaves, and impact effects. In addition,
adjustments to the speed and duration of the shots are implemented to enhance the
impression of fast-paced and dynamic movement. The application of compositing
in this scene plays a significant role in establishing the rhythm of the fight and
improving the overall visual quality. Based on this process, the discussion focuses
on the implementation of VFX compositing techniques in Fight Scene 01 of the
film Battle Park. An evaluation conducted by the industry partner, CV Parama
Creative, indicates that the final product is considered feasible and has received a
“good” category rating. Through this evaluation and the results of this study, it is
expected to serve as a reference for readers or practitioners who wish to gain a

deeper understanding of the visual effects compositing process.

Keywords: Compositing, Film, Visual Effects, Asset Visual, Live Shoot
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