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5.1 Kesimpulan

Penelitian ini berhasil merancang dan mengimplementasikan  sistem
rekomendasi minuman kopi berbasis ekspresi wajah yang bekerja secam resl-time
menggunakan komers laptop. Sistem mampu mendeteksi wajah pengguna,
mengenali ekspresi yang ditampilkan. dan-memberikan rekomendasi menu kopi
yang sesuai dengan suasana hati, Proses “identifiknsi emosi dilakukan
menggunakan mﬂhl Convolutional Neural Network (CNN) yang telah dilatih
untuk mengenali tign ekspresi utama, vwitu happy, nedtral, dan sad. Setiap
Eksplwhumﬁmu tﬂpﬁﬂhn_hkﬂmnr: rasa kop I_Mu sehingga rekomendasi

Bn‘dnsmi:l.n hasi‘l pcngupm‘t sistem mcnlﬂlpﬁm ﬁnu?ymg stabil pada
kandisi pencahayaan memadai dan jurak wajah sekitar #ﬂw’i’ﬂl om ﬂm kamera.
Deteksi wajah berjalan cepat dan label emosi ditampilkan secara responsif di
lavar, Ekspresi happy dan neutral dikenali dengan tingkat konsistensi lebih tinggi.
sementara ﬁ‘qﬂm sad membutubkan ekspresi wajah yang lebih éﬁﬂ agar
:tmlttelai m baik. Sistom § jugn mnmpn menjﬂga ntﬂnhtu.s pmdkﬂ ‘melalui

Semlah ekspresi lerbaca stabil. sistem dnpﬂ w’lkm ﬂi:umendasl
mlmmm ofomatis dengan tampilan Hﬂl minfnrmmf dan mudah

oA H:ll 103 " jultk Illthm mmEms; mqlnai. compuler vision dan

siIstem | w mmm pengalaman inferaktif yang menarik.
Secara keseluruhan, tujuan penelitian telah lcmihﬁlﬂn ini dapat berfungsi
sebagai prototipe vang layak untuk konsep rekomendasi berbasis emosi di dunia
nyata, sepertl pada layanan kafe, mesin kopi otomatis, atan aplikasi berbasis
personalisasi pengalaman pengguna.
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Sistem yang dibangun masih dapat dikembangkan lebih lanjut agar lebih
optimal dan siap diterapkan pada skala yang lebih luas. Dataset ekspresi wajah

dapat diperbesar dan ditambah variasinya, termasuk ekspresi lain seperti terkejul,
marah, atau takut sgar sistem lebih feksibel. Perlu juga dilakukan peningkatan
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ketahanan sistem terhadap kondisi pencahavaan rendsh atau variasi sudut wajah,
misalnya melalui algoritma preprocessing atau penggunaan model arsitektur yang

Pengujian lanjutan dapat mefibatkan lebih banyak pengguna agar evaluasi
Pada tahap pengembangan selanjutnya. sistem dapat dikembangkan ke platform
mobile atau perangkat IoT seperti Raspbern lehmwldupatlﬁgumkm]nda
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