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INTISARI

Kopi merupakan salah satu minuman yang sangat populer dan memiliki
tempat khusus dalam kehidupan sehari-hari masyarakat. Setiap orang memiliki
preferensi berbeda dalam memilih kopi, dan sering kali pilihan tersebut
dipengaruhi oleh suasana hati. Kondisi ini mendorong munculnya gagasan untuk
membangun sistem rekomendasi kopi yang mampu memberikan saran minuman
berdasarkan emosi pengguna. Pada penelitian ini dikembangkan sebuah prototipe
sistem rekomendasi minuman kopi berbasis ekspresi wajah menggunakan deep
learning. Sistem ini bekerja dengan memanfaatkan Facial Expression Recognition
(FER) untuk mengenali tiga kategori emosi utama, yaitu senang, sedih, dan netral.
Dataset yang digunakan adalah FER2013, dan model dilatih dengan metode
Convolutional Neural Network (CNN). Hasil deteksi emosi dipetakan ke dalam
kategori rasa kopi: manis untuk emosi senang, pahit untuk emosi sedih, dan asam
untuk emosi netral.

Pengujian sistem dilakukan secara terbatas, yakni hanya pada penulis
sendiri sebagai pengguna tunggal, sehingga penelitian ini lebih berfokus pada
validasi konsep dan uji coba teknis sistem. Hasil uji coba menunjukkan bahwa
sistem mampu mendeteksi emosi secara real-time dan memberikan rekomendasi
kopi sesuai dengan pemetaan yang telah ditentukan. Penelitian ini diharapkan
dapat menjadi dasar untuk pengembangan lebih lanjut, misalnya dengan pengujian
pada responden yang lebih luas agar akurasi dan pengalaman pengguna dapat

dinilai secara menyeluruh.

Kata kunci: Kopi, Sistem Rekomendasi, Ekspresi Wajah, Deep Learning,
FER2013.
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ABSTRACT

Coffee is one of the most popular beverages in the world and has become
an inseparable part of daily life. Each individual has their own preferences in
choosing coffee, and these preferences are often influenced by their emotional
state. This condition encourages the idea of building a coffee recommendation
system that can suggest drinks based on the user’s mood. In this research, a
prototype of a coffee menu recommendation system based on facial expressions
using deep learning was developed. The system utilizes Facial Expression
Recognition (FER) to classify three main emotional categories: happy, sad, and
neutral. The FER2013 dataset was used for model training, and the classification
was carried out using a Convolutional Neural Network (CNN). Each emotion is
then mapped into a coffee flavor category: sweet for happy, bitter for sad, and

sour for neutral.

The system was tested in a limited setting, specifically only on the
researcher as the sole user. Therefore, this study focuses more on validating the
concept and examining the technical feasibility of the system rather than
conducting broad user testing. The trial results indicate that the system is capable
of detecting emotions in real-time and providing coffee recommendations
according to the predefined mapping. This study Is expected to serve as a
foundation for future development, especially with wider user testing to measure

accuracy and overall user experience more comprehensively.

Keyword: Coffee, Recommendation System, Facial Expression, Deep Learning,
FER2013.
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