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51  Kesimpulan
Berdasarkan penclitian pada pencrapan teknik animast rotoscoping dengan
teeening pada pembuatan animasi 2D SKoid Secker Zero” maka diperolch

terutama prinsip e
dengan kualitas perakan 3DVlive sction ve sudsh proper koreogrufinys
menurut sayajadi nanti hanys pertu tracing spa adanya dari model referensi
susah bisa dintkmot gerakannya,walaupun kadang masih perlu tcknik yang
namanya gosei {capy paxfe bagian tertentu) kalo di jepang,untuk hasil yang
lehih konsisten kama konsistenst skan susah kalou digambar ulang terus
menerus tiap frame jadi bisa pake posei.
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