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1.1 Latar Belakang
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memrg:lu.nmnqm_q_'[hhﬁk tweening merupokan teknik dalam animasi 2D
vang dipunakan untuk menghasilkan pergerakan vang holus antara dun fevfrome.
Proses tweening melibatkan pernncangan perubahan antar dun kevframe, termasuk
penyesuman posisi, rotas, dan atbut lainnya, Teknik mweening memungkinkan
animaior untuk menciptokan animasi 20 dengan lebih efisien dan menghisilkan
tlust perperakan dalam karya omimast [2] Retoscoping adolah proses menggzambar



tlang secars manual objek dalem video dengan frame by frame. Teknik i sering
digunakan untek memisahkan objek. karakter. stan elemen spesifik lainnya dalam
klip video, schingga dapat diterapkan cfck atau mengubah latar belakang sambil
menjags objek tetap terpisah dari adegan [3].

Duri wraian distss maka pencliti akan mencoba mengeunakan teknik
tweening dun rotoscoping terhadap degnn animasi pendek “Foid Secker

1 st yaitu Clip Studio Paint
Versi 1.13.2, Adob { Premiere 2022,

4. Animasi pendek ini menggunakan format video (.mpd) dengan resolusi full
HID (1920 x 1080p).
digunakan kepoda pam snimator stau ahli mulimedia.



14 Tojusn Penstitian
Tujuan yang ingin dicapos peneliti sehagsi berikut ;

. Mengetahui pencrapan dan pemanfzatan teknik fweening dan rotoscoping
pada setiap sdepon bertarung animasi * Void Seeker Zera”.
2. Mengukur tingknt kelayaknn dari teknik tweenimg din rotoscoping pada

iantarnys schagsd erik
1.6,  Metode Pengumpulan Data

Proses awal dalam pengerjsan snmmasi pencek “Void Seeker Zera"
melibatkan mencan don mengemati bebernpa snimasi yang sesuai dengan terma



ceritn yang okun dibuat, metode ini memumgkinkan dalem pengembangan ide dan
karya animasi yong dismati dan menjadi inspirasi.
L6.2  Metode Perancangan

Dalam pembuatan animasi pendel " Foid Seeker Zera”, terdapat beberapa
whapan yang dilalui seperti proses pra produksi , produksi | dan pasca produksi.
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(m:nmhmghm l:km:n visual animasi don hackerowmd), dll.lrun&lu
dengan proses editing seperti penambahan dan penyuntingan suara dengan
animasi, dan rendeving.
L63  Metode Evaluasi
Mermupakan pengujian tentang teknik yang digunakan, yakni relosceping
dengan nveening terhadup adegan bertarung di animasi pendek “Void Seeker Zero™



Penelition 1 akan di’ evalussi oleh pam animator don shli moltimedia untuk

Bub ini menjelaskan proses pengeruan akhir dan hasil yang
mendetail mengenn teknik rotoseoping denzan fweeming, bab imi berisi



BAB Y PENUTUP
Bagian ini berist kesimpulan dan penelitian yang dibuat dan seran

kedepannya.
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