BAB Y
PENUTLIP

A1 Kesimpnlan

Hasil evaluasi yang melibutkan nji khalavak ahli dan oji khalayak amuom
menunjukkan balvwa korakier 30 Aya memperolel hesil penilomn yang positif.
Up khalayak shli memperoleh milnd indeks sehesar 79.6%, sehinggn dupal
dikategorikan: ke dalams kategori peniigii
bahwa kasrakier i
dengan con

" Penilpion i menunjuklkan

i tahapan pmdﬁﬁkmnhﬂ' 3D ¥
er alan concept art, madeling, digitef s
mﬂ&ﬁemm kit il gerne engine deng

pengembangan Iehib la
UV mapping, rigging,
521  Swran
Bentasarkan husil perancongan, proses pernbustan, serla evaluast yang
telah dilnkukan dalam penelition pengembangan karakter 3D Ava unrok game,

penulis menyampaikan beberapa saran vang dapat dijadikan pertimbangan untuk
pengembangan dan penelitian selanjutnya.
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i)

. Pada pengembangan Lujutan game Life in Borderdine. dibarspkan
seluruh anggota tim dapal meningkatkan partsipas dan kerja sama
secant lebih optimal. Kesamosn nisl, semangal. don komitmen
dalam proses pengembangan perlu dijagn agar setiap anggots lduk
bekerjn sccars individuzl, melainkan saling mendukung  unmk
mencapai tajuan bersama dalam pengembangan game

2. PFada tahap pmgaml:rmgm selanjutnya. proses rigging disarankan

3D yang lebih efisien.
S Uniuk  penelitinn  selanjutnya,
er 3D dilaky
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