
 

 

 

PERANCANGAN 3D MODEL KARAKTER AYA 

MENGGUNAKAN TEKNIK DIGITAL SCULPTING UNTUK 

GAME NARATIF LIFE IN BORDERLINE 

 

SKRIPSI 

Diajukan untuk memenuhi salah satu syarat mencapai derajat Sarjana 

Program Studi Teknologi Informasi 

 

 

 

 

disusun oleh 

ADAM LUTHFI AL GHANI 

22.82.1583 

  

Kepada 

 

FAKULTAS ILMU KOMPUTER 

 UNIVERSITAS AMIKOM YOGYAKARTA 

YOGYAKARTA 

2026



90 

 

PERANCANGAN 3D MODEL KARAKTER AYA 

MENGGUNAKAN TEKNIK DIGITAL SCULPTING UNTUK 

GAME NARATIF LIFE IN BORDERLINE  

HALAMAN JUDUL 

SKRIPSI 

untuk memenuhi salah satu syarat mencapai derajat Sarjana 

Program Studi Teknologi Informasi 

 

 

 

 

 

disusun oleh 

ADAM LUTHFI AL GHANI 

22.82.1583 

  

Kepada 

 

FAKULTAS ILMU KOMPUTER 

 UNIVERSITAS AMIKOM YOGYAKARTA 

YOGYAKARTA 

2026 
















































