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INTISARI

Teknik photobashing 3D merupakan metode yang menggabungkan model
3D dengan digital painting untuk menghasilkan ilustrasi dengan detail visual yang
tinggi dan perspektif yang presisi. Dalam industri kreatif digital, kebutuhan
terhadap karya visual berkualitas tinggi semakin meningkat, terutama pada proyek
ilustrasi dan visual novel yang memerlukan penggambaran latar tempat yang
kompleks dan imersif. Penelitian ini membahas penerapan teknik photobashing
3D dalam pembuatan background 2D untuk proyek bertema futuristik berjudul
Kannagi Project yang dikerjakan melalui platform Fiverr. Permasalahan utama
yang dihadapi adalah bagaimana menciptakan desain interior ruang kelas bergaya
Jepang dengan nuansa teknologi tinggi sesuai dengan permintaan klien. Dalam
penyelesaiannya, penulis menerapkan teknik photobashing berbasis model 3D
untuk menyusun struktur ruangan, menentukan arah cahaya, serta membangun
komposisi visual, yang kemudian dilanjutkan dengan proses digital painting guna
menyatukan elemen visual menjadi satu kesatuan ilustrasi 2D yang utuh. Hasil
penelitian menunjukkan bahwa penerapan elemen 3D sebagai dasar visual dapat
membantu digital artist dalam menjaga konsistensi bentuk, pencahayaan, dan arah
perspektif. Penelitian ini dapat dimanfaatkan oleh freelance digital artist dan
mahasiswa seni digital yang ingin memahami penerapan teknik photobashing 3D

dalam konteks profesional digital artist.

Kata kunci: Photobashing 3D, Background 2D, Digital Painting, Ilustrasi, Fiverr
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ABSTRACT

The 3D photobashing technique is a method that combines 3D models with
digital painting to produce illustrations with high visual detail and precise
perspective. In the digital creative industry, the demand for high-quality visual
works continues to increase, particularly in illustration and visual novel projects
that require complex and immersive background designs. This research discusses
the implementation of the 3D photobashing technique in creating 2D backgrounds
for a futuristic-themed project titled Kannagi Project, completed through the
Fiverr platform. The main challenge addressed in this project is how to design a
Japanese-style classroom interior with a high-tech atmosphere according to the
clients requirements. In its execution, the author applied a 3D-based
photobashing technique to construct the room’s structure, determine lighting
direction, and build the overall visual composition, followed by digital painting to
unify the visual elements into a cohesive 2D illustration. The findings show that
utilizing 3D elements as the visual foundation helps digital artists maintain
consistency in form, lighting, and perspective. This research can serve as a
reference for freelance digital artists and digital art students who wish to
understand the practical application of 3D photobashing techniques in the context
of a professional digital artist.

Keyword: 3D Photobashing, 2D Background, Digital Painting, Illustration,

Fiverr
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