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51  Kesimpulan

Berdasarkan proses perancangan, pembuatan, hinggn pengujian vang telah
dilakukan pada model karakter "Kira" untuk kebutuhan produksi film animasi.
penulis menarik beberapa kesimpulan.

Proses pemhuﬂ.iimﬂ kmlﬁ *iiu* telal berhasil disclsaikan dengan
pemhanl,;m vﬁIm‘np M w unfuk nmnghm topologi yang
mm ‘pemetaun. EW, pembuntan tekstur berbasis PBR {Ph-m ally Beased
Rendering) di perangkal lunak "Adobe Substance 31 Painter”, serta penerapan
sistem riggine menggunakan fitur Auto-Rig Pro di perangkat lunak, “Blender”.
Km yang dihasilkan memiliki struktur mesh dan m W vang
fungsional untuk kebutuhian animasi.

Hasil Uji Kelayakan, berdasarkan validasi yang melibatkan praktisi ahli,
kamkter "Kin®" dinyatakan memenuhi standar produksi. Hasil perhitungan
gun.lﬁmﬂm!a Likert menunjukkan skor plam'nmmuknn total sebesar
?&mm yang menempatkan aset ini sebagai model m‘!ﬂg m . Aspek
da@npe:rulalm ll::rtmggl lﬂielnk p_ndu Mekanisme Kontrol dan Struktur Tulang,
:mns mmhﬁhﬂm hhﬂ ter memiliki m gerak yang sangat

e.nenkn#imﬂ! l:hm Eﬁs‘h!mi‘trh'ﬂs m‘tuk mem:npuim npuma]
332 Saran

Mengacu pada hasil evaluasi dan catatan 1eknis yang diberkan oleh para
eviluator, tlerdopat beberspa saran perbaikan yang dapat diterapkan untuk

pengembangan karakter "Kira™ selanjutmya, maupun bagi penelitian sejenis di masa
mendatang.

Saran yang pertama adalah, untuk melakukan studi anatomi lebih mendalam
guna memperkuat pondasi bentuk karakter. Volume tubuh pertu dipertegas agar
terlihat lebih solid, serta memastikan proporsi dan detail kelengkapan kostum lebih
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- ida area yang

.Setahh e ik hmrm mangkasan jumlah vertex pada area y: :

konsisten —— : S.ﬂhhmﬂww.

Al = e L
wﬂﬁ&l‘ hanya pada area wajah atau bagian yang mengalami
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