BAB IV

41 Kesimpulan
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implementasi spawn interval 10 detik dur
AT e e

. Cooldown spawn bahan makaran berinterval 3 detik dapat herjalan sesuai
aturan dengun mekanisme spawn yang akan muncul spabila bahan makanan
melalui proses combining dan pembuangan ke trashcan.

5. Mekanik countdown makanan depat berjulen dengan lancar dengon interval
waktu 3 detik don waktu interval penverangan dapat berkurang saot
pemiliban kartu buff pengurangan countdown dipilik pada level 2 dan 3.
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6. Pembuntan mekonik pop-up kartu buff dapat terlihal dengan jelas don efck
kariu memengaruhi bn]'n!lnnyl game sesual dengan pilihen karu yang
dipilih. Implementas: buff kartu dapat bergaln lancar dan masing-masing
karta memiliki kekuaton vang berbedn.
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tertentu schingra mengurangs pengalaman bermain yang menyenangkan.

3. Intersksi Level
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Berikan fitur dimana level yang telsh dimainkan untuk dapat diinteraksikan
kembali.
4. Optimasi Sistem Permainan
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