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Mumun, dolam proses pengembangannya, terdapat tantongan signifikan
dalam merencang sistem morging bohan makonan yong logis agar dapot
menghasilkon unit pertahznan yang varatif nomun tetap seimbang. Tidak henva it
tetap juga proscs pergantion scene yang sesual alur sehingga centa dapat



dimengerti. Fenomena yang dibedapi adalah dalam menyeimbangkan tngkot
kesulitan (halancing) pada penre fower difense, di mana kombinast unit mokonan
tradistonal tersebut harus mampu menghalao gelombang musuh tanpa membuat
permainan menjadi terlalo mudsh aton mustahil disclesatkan. Dalam mekanisme
bermiain game ini, beberapa implementasi teknik yang digunakan scperti pencrapan
mekansme Tower Defense, Combine Meohismis Fim'wﬂuw}.hcﬁm atou FEM,

Bagaimuna pembahasan Implementosi Mekanisme dalam Pengembangan
Game Strategt 2D Kisah Rasa?

1.3 Batasan Masalah

Untuk menjaga muang lingkup penclitan agor tdok melebar, batasan
penclitian in ditetepkan sebagai berikut:



I. Implememasi perilako berfokus pada pergzantion UT Scene vap level
bersama dengzan dan pemunculon musuh sebatss pado logika pencarian jalur
ipathfinding) scderhany don logiks penyerungan terhodap pertahanan
pemain, tidak mencakup sistem Al yang kompleks atou adaptif.
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pengembangan mekanik permainan loin lebih lanjut.
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