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dapat dikategorikan sebagm media interakeif yang efektif dalom menyampaikan
penzalamaon dan mformasi kepada pengiroma.

Seinng dengan perkembangzan tersebut, peman{aatan permainan digital juga
semakin banvak diterapkan dalam bidang pendidikun dan pengembangan
kompetensi, [2] menyebutkan bahwa aplikasi dan permaman berbasis Unity mampu



menmngkatkan keterhbatan penggunn karena menyapkon imteroksy vissal vang
tinamis sertn sninrmuks yvonge responsif den mudoh  digunoksn. Hal o
menunjukkan bahwa permaoinan digital tdak hanyva berfungss scbagai media
hiburun, tetapt juza dapat dimanfoatkan sebagra: snrona edukatf dan pengembanpan
keternmpilan melalui pendekatan interakif.,

Dalam konteks pendidikan tingrudiniegrasi weknologi dizital diwujudkan
miclofu kebijakan Merdeka Ballm-mmﬂ!h_ salah satumya melaln
program Merdeka Belsjar Kumpus Merdekn — Pengembangan Media Game
DHigital 1!”#&1@5. auw il memberikan &ﬁ:@pum kepada
mmmmk méngembangkan kemampuan dalam meranc ang dan membangurn

~produlk gume digits] secnm Bngsing. Melolui kegiamnMBEM-PMOD, mahasiswa
m l:ﬁ_:m'u rr:l:mpcmTIﬁ p:ngl:u.huun teoretis, ﬂﬁﬁ"iﬁmmlnm prakiis
m pengembangan gome, mula dan pcmcmghn-'hq’li{- m asel

w implemeniast sistem permatnan [4].

Schagni benuk implementast kegan MBKM-PMGD, ﬁmhﬁmn
lcmmﬂ dipital begudul Serabis Sireet. Scrabis Strect ﬂﬁqﬂﬂ-ﬂ
]ﬁ:n:m_‘ﬂﬂﬂnst berhasis hiburam  yong menganzkot tema usaha 'Hil‘lﬂ'
tradisiomal Indenesia. Dalum permoinegn i, pemam hrrpﬂw p:ld‘ﬂimbl

‘yumg harus melayani pelanggan, mengelola pesanan, MWWWIN
proses memnsnk apar usahn dopat h::]ulan denzen baik Pemilihan tema kuliner
llﬂﬂh‘ hﬂtﬁlﬂl wﬂ W‘ktmlﬁnﬂ .lu‘.uﬂl w}m hﬁn:r Jokal
indllﬂh whﬁmm lehih- moderm: din interakiif, schagaimana
penzembangan game berbasis budaya lokal yenz dinilsi efektif dalam mengenalkan
siflni-siflas i beoediae s ot I

Selain aspek hiburan, Serabis Street juss mengandung nilai edokoanf melabu
mekanik permanan yong menuntut ketelinan, keccpaton, dan  kemampuan
manajemen wakty, Mekomk tersebut dapat melanh kemampuan kogmtf dasar
pemun, sepertt pengambilon keputusan dan pengelolaan sumber daya. Denpan
memaduknn unsur hiburan, imterakivitas, dan bodaya lokal, permonan digital
diharapkan mampu membenkan pengaloman bermaimm yang positif serta bermanfunt
bagi pengzuna.



Dari sisi icknis, pengembangan permaman Serabis Street dilakukon dengan
pendekaton mancang bangun mengpunakan pame enpine Unity dan bahasa
pemrograman C#. Desain antarmuka yang sederhana, visual vang ramah pengguna,

1. T:hllh}mnﬂdagmlklhtdlllhpmﬂesrﬂnmghang;mpﬂﬂlmdipm
meliputi desain visual sederhuna, perancangan gameplay, dan implementasi
logika sistemn.

2. Materi vang dinngkat terbotas pads mekank permainan simulasi kuliner
mndisional yang terdapol poda  permainon  Sevabis  Streetf.  seperti
pengelolaan wakiu, pelayanan pelanggan, dan pemrosesan pesanan.



3. Pengujian permainan dilakukan oleh mentor industr atay evaluator,

4. Aspek yang diuji dibatasi pada kinerja, fungsionalitss, sertn kelayakan
meckanik permainan vang telah dibuat. tidak termasuk analisis posar,
monetisasi, atau pengembangan platform lebib lanjut
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