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51 keslmpulan
Setelah penulis menyelesaikan penelitian tentang implementasi teknik

apimasi frome by frame, cut out dan Motion Grophic pada onimesi 2D ©
Yesterduy Seeking Tomorrow ", maka dqﬂﬁ]-ﬂlkﬁ impulan sebagai berikut:

; Pmnm animasi 2D YM Seeking  Tomorrow
mﬁﬂﬂ]ﬂ\:nll beberapa teknik animasi dalam pembuatannya, yaitu
teknik animasi frame by frame, cut out dan Mation Graphic

7. Pada pﬂiﬂﬁtﬁn ini. proses pembuntan gnimast ap - Festerday
Seeking Tomorrow " melalui beberapa tahap. yaitu tohap pra
produksi, tahap produksi dan tahap pasca produksi. Proses pra
produksi meliputi. pembustan  naskah, pemhmhum dan
desain karakter dan storvboard. Pada proses produksi dengan
teknik frame by frome melipull pembuatan rowgh sketalt £ ke, in
wﬁﬁh'n:n clea i din coloring. Sedanghkan produksi dﬂm teknik
el out don Maotieny Graphic maliputi pﬂmmﬂ, Bachazrouwmnd
dan proses penpganimasian. Tazhap rerakhir yaitu pasea produksi
yang meliput poses composiing & g S poses i

saikan penelitian ini penulis memberi beberapa saran
terkait {‘!'l‘lpﬁﬂ'ﬁﬁﬁﬂ 'h!h'l.ﬁ! animosi frame by frame dan cut o pada sato karya
animasi 2D, Dalam pembiiatan animasi 2 dengan teknik frame by frame don cur
owi, alangkah baiknya jikn seorang ammalor dipal memahami dasar dan kedua
teknik tersebut. 12 prinsip dasar animasi juga sangal penting sgar animasi yang
dibuat lebih berkualitas dan lebih menarik. Selain itu, proses compesiting atan
penggabungan  juga memerlukan kemampuan supaya animasi vang  akan
ditampilkan nantinya bisa memiliki daya tarik lebih baik dari segi audio maupun
visual Dalam pembuatan animasi, semakin baik jika dalam prosesnya melibatkan
banyak orang atau tim sehingga waktu yang dibutuhkan lebih singkat serta hasil



mengalami kendala. sebaiknya animator perlu mendiskusikannys dengan para ahli
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