BAB IV
PENUTUP

4.0 Resimpulan

Loporan imi telah memaparkan pengembangon platform SkilfUip&ids —
sebush platform edukasi anak berbasis Artificial Intelligence dan keamanan siber —
beserta peralanan tim dalam Program P2MW 2025 hingga meraih Juara | Nasional
pada KMI Expo 2025, Bebernpa kesimpaban utama vang dapat diambil yaitu:

, Edukasi: SkillLjpKids

presentnst tim. Py xpo 2025 memberikan
validasi bahwa SE6TLpA nal dalom ksteport bisnis
digital tahap berumbuhb, dibuktikon dengen mihan Juara 1. Prestasi i
menegiskan bahwa kolabomsi antora skiflset tekmis, 1de inovatif, dan
program pembinamn yang tepat dapat menghasilian output berdaya saing
tnggi
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c. Dampak dan Implikasi: Keberhasilan SkitfLjphGds membawa dampak
positiil  mult-dimensi. Dan sudut pondsng  pendidikan, platform  mi
menawarkan solusi baru bagi orang tua uniuk mengembangkan potensi anak
denpan bantuan teknologi modern. Dan sudut kewirousahaan, SEilf0pKids
menjadi contoh srartup mohosiswa veng mampu tumbuh dan diakui di
tingkat nasional, schingga diharapkan dapot menginspimsi gemkan inovasi

tsarankan  tim  SkillUp&ids
melanjutkan proyek ini ke twhap implementasi publik. Perlu dilakukan
penyempumaan fitur sesum evalugs: (peningkatan akuras: Al penambahon
konten uktivitas, dsb) serin uji coba beta secarn lebih luas, Tim sebatlkaya
mempertimbangkan bergabung dengon program akselerator starup ot
inkuhator fanjutan agar mendapatkon pendanaun tambahan don bimbngen
bisnis profesional. Selain iy, menjolin kerjasama dengon komunitas orang



tua, sekolah, atan lembags pendidikan anak dapst membanto adopsi
platform i di lspangan.

b. Bagi Program Pembinamn (PIMW dan KMI Expol Program serupa
schatkmya terus  dilenputkan dan  diperluas cakupannya.  Pengalaman
Skifl UpKidy menunjukkan bahwa dursi inkubasi P2MW {5-6 bulan) sudah
ideal, namun alangkah baik jika sctclah KMI Expo ada tindak lanjut {misal

pendanaan hibeh lnnjotan. Program semacem P2MW patut ditambah kuota
dan dananya, mmwmgnimﬁum{nhmn propasal tiap tahon) nmmum

e. Bag Tim/Storiup Serupa: Bag mahasswa atau tim lmin yang ingm
mengikut jejak SkillLieKids, sarmn kami adatah fokeslah pads proflen-
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volution fir. Piliblah masalah nyata yang dekat dengan kescharian (scperti
pendidikan anak), cksploras: tcknologi topat guna untuk memecahkannys,
dan jangan takut berkompetisi. Penting untuk menyiapkan diri tidak hanya
dengan prototipe yang baik, tetapi jugs pemabaman bisnis dan cars
menyampaikan nilai inovasi kepada orang lain. Keterlibatan mentor dan
feedback pengguna scjak dini akan sangat membant,
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