BAB I
PENDAHULUAN

Latar Belakang

Jaringan komputer adalah rongkaian komputer yang terhubung dengan
komputer-komputer lain melalui jarmgan kabel maupun nirkabel (wireless),
Masalah yang sering terjadi dalam sebuah jaringan komputer adalah banyvaknya
jumlah pengguna vang menggunakan Jﬂ.l.ﬂtmﬂ komputer,

Seperti pada [Itm d']np ﬂﬁuﬂ.mm b:ln ada yang lebih dahulu
mmpkses_lﬂmgnmh MMMM&LM adalah jika tidak ada
pengaturan maka akan terjadi kemacetan schingga dapat mengakibatkan semua

pengguna tidak dapat mﬂnﬁnahes terhadap jm tersebut.

~ Pentingnya menyediakan layanan yang berkualitas akin berdampak baik
puh h:hnlp.n dengan pelanpgan. karena umummyn hﬂj’mﬁn dan peianggnn
sanplmm pada layanan jaringan yang tersedia untuk melakukan pekerjaan
mereka,

"Uiﬂﬁ-nﬂngnlasi masalah di atas dengan menggunakan pammﬂint'ﬂnaiily

OF servies (QOS) yang akan di wji meliputi Throughput, Delay, Packet loss dan
Jitter dspat meningkatnya performa juringan |

Salah satn metode manajemen bandwidth yang  mudah dan efektif
djltmﬁnn sesuai dengan kondisi tersebut adalah mﬂm dengan queue type
PCOQ wcmmmnﬁ mana metode nibuﬁnasl uniuk melakukan
pembatasan penggunaan bandwidth pada saty amh koneksi baik pada arah
koneksi ketika melakukan  download maupun uplosd. menggunakan Per
Connection Queuse 1PE‘Q}.WMWMM dth agar sama rata
di setiap client .nomor porl, atsu ip address dengan mengmnakan Queue Tree
yang akan di ujiksn pada google dan youtube.




1.2

1.3

Rumusan Masalah

Dalam melakukan identifikasi masalah, peneliti melakukan observasi

langsung ke Grind and Grounded untuk pengamatan terhadap jaringan yang lama
dan dapat disimpulkan sebagai berikut:

1.

Bagiamana mengukur kualitas jaringan berdasarkan parameter jitter,
throughput. delay. dan packet lost menggunakan Metode PCQ) dan Queue
Tree?

Batasan Masalah

Pembitasan sugiu masalah digunakan untuk  enghindari adanya

penyimpangan maupin pelebaran penefitian, berikut batasan masalah nya -

1. Penclitian dslnkﬂmﬁ'ﬁnnd and Groundsd.
2. Penelitian difokuskan padn pengoptimalan bandwidth yang ada untuk

browsing dan Streaming dengan menggunakan metode Wﬂfm dan
pCQ.

. Penelitian dilakukan pada ssat bandwith yang diberikan Internet Service

Penelitian menggunakan | buah Mikrotik.
Mengkonfigurasi Mikrotik hanya menggumkﬂﬁw.ﬁc_ﬂﬁ Al

- Pamnmeter pengujian yang dilakukan mm‘upﬂn:]ummm Quality of
Service yaitu pengujian Troughput, Delay, Jitter dan Packet Loss.
- Pengujian  dilakukan dm komputer client yang aktif. dengan

rrmgglmnhn'l}ﬂhﬂ Wireshark umimmg;hl'fmuglq}ut. Delay, Jitter

dan Packel Loss m mm mﬂlﬂ ‘dan Queue Tree dengan
metode PCQ (Per Connection Quete) yang ads didalam fitar Mikrotik.

Hasil pengujian yang sudah didapst dibandingkan dengan kategori
penurunan performa jaringan versi TIPHON (Telecommunication and
Internet Protocel Hamonization Over Network ).

Waktu pengnmbilan data dan wakiu pengujinn harus sama
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1.4

l.ov

Tujuan Fenelitian

Tujuan penelitian ini vaitu sebagei berikut:

L.

3.

Mengoptimalkan pemakaian intemnet pada Grind and Grounded dengan cara
menerapkan Cuality of Service ((JoS) agar performa jaringan meninghat,
Menghasilkan suatu sistem yang dopat digunakan untuk mengatasi lagmng
yang disebabkan minimnya bandwidth yang tersedia.

Membangun janingan yang bisa di monitoring trafik datanya.

Manfaat Penelitfan

a2

A,
4

Mmmﬂknnmam pada Grind and Grounded dengan cara
mﬂmpkﬂn%ufﬂmme (QoS) agar performa jaringan meningkat.
Menghasilkan suatu sistem yang dapat digumakan untuk mengatasi lagging

yang disebabkan minimnya bandwidth yang tersedia.

Membangun jaringan yang bisa di monitoring trafik dutanya
Peneliti memperoleh datn yang digunakan untuk kebutuhan penefitian.

Sistematika Penulisan

Sistematika penullisan yang meliputi beberapa bab ini bertujuan untuk

merm:duh dalam penulisan laporan skripsi adalah Mhm!mt

BABI

FENDAHULUAN

Bab ini merupakan bagian pengantar dari pokok permasalahan vang
dibahas dalom skripsi ini. Adapun hal-hal yang dibahas berisikan
Tatar belakang masalah, rumussn masalah, batasan masalah, maksud
dan tujuan penelitian, mel‘mhpmd‘ﬁimdm sistematika penulisan.

BAB I1 TINJAUAN FUSTAKA

Bab ini menguraikan konsep dasar vang mendukung dalam
perancangan (Jos serta teori-teori yang berkaitan dengan topik
penelitian dari sumber pustaka dan referensi yang menjadi landasan
dusar dadam perancangan, analisis kebutuhan sampai mmplementas:

dan pengujian system.



BAB I

METODE FENELITIAN

Bab ini membahas tentang identifikasi masalah, analisis kebutuhan
jaringan, pengambilan data yang diperlukan, kebutuhan hardware
penelitian.

IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN
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