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INTISARI 

 

Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui seberapa efektivitas pemanfaatan canva 

dalam pengembangan platform input nilai atau penalian online di SMP Muhammadiyah 

1 Sleman. Latar belakang penelitian ini didasari oleh kebutuhan sekolah untuk memiliki 

sistem penilaian yang lebih interaktif, efisien dan mudah untuk digunakan serta di akses 

oleh guru.  

 

Canva dipilih sebagai media karena fleksibilitas dalam integrasi desain 

antarmuka/Mockup dengan komponen interaktif yang berbasis kode. Penelitian ini 

menggunakan pendekatan kualitatif dengan metode studi kasus. Subjek penelitian ini 

meliputi guru mata Pelajaran IPA dan beberapa guru mata Pelajaran lain sebagai 

pengguna platform.  

 

Teknik pengumpulan data dilakukan melalui observasi, wawancara mendalam, 

dan dokumentasi. Analisis yang digunakan adalah model Miles dan Huberman yang 

meliputi reduksi data, penyajian data dan penarikan Kesimpulan. Hasil dari penelitian 

menujukan bahwa proses pengembangan platform meliputi perancangan antarmuka, 

integrasi komponen interaktrif, dan pengujian oleh guru.  

 

Platform ini terbukti efektif dalam membantu guru dalam Menyusun dan menilai 

tuga secara tepat dan cepat. Dari sisi usability, platform ini dinilai tinggi dalam aspek 

kemudahan penggunaan, kepuasan pengguna, dan efisiensi akses, sehingga memudahkan 

kegiatan evaluasi pembelajaran sehari – hari.  

 

Namun beberapa kendala di temukan antara lain keterbatasan fitur integrasi data 

otomatis dan pelunya pelatihan lanjutan bagi guru. Secara keseluruhan, penelitian ini 

menyimpulkan bahwa pemanfaatan Canva dapat menjadi Solusi inovatif dan praktis 

dalam mengembangkan platform penilaian online yang efektif, efisien, dan mudah di 

gunakan di lingkungan Pendidikan menengah. 

 

Kata kunci: Platform Penilaian Online, Efektivitas, Usability, Studi Kualitatif, SMP 

Muhammadiyah 1 Sleman. 
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ABSTRACT 

 

This study aims to determine the effectiveness of utilizing Canva in the 

development of an online grading or assessment platform at SMP Muhammadiyah 1 

Sleman. The background of this research is based on the school’s need for a more 

interactive, efficient, and easily accessible assessment system for teachers. Canva was 

chosen as the medium due to its flexibility in integrating interface design with interactive 

code-based components. 

This research employs a qualitative approach with a case study method. The 

subjects of the study include science teachers and several teachers from other subjects as 

platform users. Data were collected through observation, in-depth interviews, and 

documentation. Data analysis was conducted using the Miles and Huberman model, 

which includes data reduction, data display, and conclusion drawing. 

The results indicate that the platform development process involves interface 

design, integration of interactive components, and testing by teachers. The platform is 

proven to be effective in helping teachers prepare and assess assignments accurately and 

efficiently. In terms of usability, the platform scores high in ease of use, user satisfaction, 

and access efficiency, thereby facilitating daily evaluation activities. Some challenges 

were identified, including limitations in automatic data integration features and the need 

for further teacher training. 

Overall, this study concludes that the utilization of Canva can serve as an 

innovative and practical solution in developing an online assessment platform that is 

effective, efficient, and easy to use in a secondary education setting. 

 

Keyword: Online Assessment Platform, Effectiveness, Usability, Qualitative Study, 

SMP Muhammadiyah 1 Sleman 


