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INTISARI

Kebutuhan darah di Indonesia masih menghadapi kesenjangan antara
Jjumiah permintzan dan ketersedinan stok darah nesionpal. Kondisi ini berdampak
langsung terhadap sulitnya pemenuhan kebutuhon donor, terutama pada kasus
darurat di mana proses pencarian pendonor masth dilakukan secara manual melalui
media sosial atau jejaring pribadi. Berdasarkan fenomena tersebut, dikembangkan
apllkim Donor.in sebagal solusi diglml }rmghgrtujunn untuk mempercepat proses
pencarian pendonor sekaligus i keterlibatan masyarakat dalam
kegiatan donor darah. Aplikasi mﬁhmgﬁhﬂ-mgkn kompetisi UVUX ITO
XIIl & Fest 2025 yang diikuti oleh mahasiswa dari Berbagai perguruan tinggi di

Indonesia.
Metode van m %ﬂtpﬂmmgnn ndalah ﬂpﬁn Thinking, yang
meliputi tahapan . Jdeate, Pmm d:l.r: Test. Fokus utama

pengembangan berads pada tahap Dcfine. kiate, dan Protatype, dengan penckanan

‘pada perancangan fitur Donor Darah, Gamifikasi, dan Profil Pengguna. Tahapan
dilakukan n dengan menyusun wser persond berdasarks m'wnw.'mcam

dmm:ﬂ P‘blld.antﬂnngn medis rumah sakit, pkan

dilskukan pemetaan prioritas fitur menggunakan metode | f

l:amuh ﬂmnbnngknu dalam bentuk wireframe dan nmdm_wn*

Figma.
diperoleh menunjukkan bahwa rancangan fitur Donor Darah,
mmlﬁhﬁrmmﬁl Pengguna berhasil menghasilkan prototipe aplikasi yang
dinilai inovatif, solutif. serta sesual dengan kebutuhan n berdasarkan hasil
penjurian kempetisi UVUX 1TO XN & Fest 2025. ii rancangan tersebut,
apliksisi Dosarin berpotensi menciptakan sistem dcdp:lr&uﬂ ﬂigﬂﬂ?ﬂnn lebih
partisipstif dan efisien dalam menghubungkan pendomor dan pemerima darsh.
Karya ini berhasil meraih Juara 1 dalam knmpeusnmmmhul. yang
mermﬂu'kmm dap aspek desain antar ide novasi, seria
;nﬁri[m metode Design 1&;;:2: yang difersplan. Hﬂsl:'iﬂze‘i]mmn?g';:;;m
wmmw i qﬂﬁﬂs atan, lembaga
PMI, maupun prhok akademik m digital yang mendukung
kumala.n donor darah secin berkclq.rgmqn
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ABSTRACT

The demand for blood in Indonesia continwes to foce a significant gap
between the mumber of requesis and the availabilitv of national beood supplies. This
sifwation direcily impacts the difficulty of fulfilling donor needs, particularly in
emergency cases where the search for donars is stifl conducted mamuafly through
wocial media or peesonal metworks,. Based on this phenomenan. Donor.dn was
developed ax a digital solution designed 1o lerate the procesy of finding bood
dawors while enhancirg public part biood donation activities: The
application was i & Fest 2025 competition,
witich was partic & e pxy Indonesia.
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