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INTISARI 

 

Komisi Pemuda GKI Gejayan Yogyakarta merupakan wadah persekutuan dan pelayanan 

pemuda yang membutuhkan sarana digital untuk mendukung penyebaran informasi serta 

pengelolaan kegiatan secara lebih terorganisir. Penelitian ini berfokus pada pengembangan sistem 

informasi berbasis web menggunakan framework Flask sebagai backend dan MongoDB sebagai 

basis data, dengan metode pengembangan prototyping. Sistem yang dirancang memiliki dua peran 

utama, yaitu akses publik yang dapat digunakan jemaat untuk melihat jadwal kegiatan, 

pengumuman, serta profil organisasi, dan akses admin yang hanya dapat digunakan pengurus 

untuk melakukan manajemen data melalui dashboard. Implementasi sistem menunjukkan bahwa 

informasi kegiatan dan pengumuman dapat dikelola lebih cepat, terpusat, serta mudah diakses oleh 

anggota pemuda. Proses pengujian dilakukan melalui metode black box testing pada seluruh fitur 

utama, serta melibatkan pengguna langsung yaitu pengurus, anggota aktif, dan pembina Komisi 

Pemuda. Hasil uji memperlihatkan bahwa sistem telah berjalan sesuai dengan kebutuhan pengguna 

dan layak digunakan untuk mendukung pelayanan serta aktivitas Komisi Pemuda. 

Kata Kunci: Sistem Informasi, Komisi Pemuda, Flask, MongoDB, Prototyping 
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ABSTRAK 

 

The Youth Commission of GKI Gejayan serves as a fellowship and service forum for young 

people, which requires a digital platform to support effective information dissemination and 

structured activity management. This research focuses on developing a web-based information 

system using the Flask framework for the backend and MongoDB as the database, applying the 

prototyping method to adapt to user needs. The system provides two main roles: public access, 

which allows members to view schedules, announcements, and organizational profiles, and admin 

access, which enables administrators to manage content through a dashboard. The implementation 

results demonstrate that the system facilitates faster, centralized, and more accessible management 

of activity and announcement information. Testing was conducted through the black box method 

covering all core functionalities, combined with user evaluations involving administrators, active 

members, and youth mentors. The results indicate that the system functions properly according to 

the predefined requirements and effectively meets user needs, thus proving feasible to be used as 

a supporting tool for the Youth Commission’s services and activities. 

Keywords: Information System, Youth Commission, Flask, MongoDB, Prototyping


