BAB 1
PENDAHULUAN

1.1. Latar Belakang

Compasitimg merupakan salah satu teknik penting dalam produksi visual
effects (VFX), yaitu proses menggabungkan. herbagai elemen visual seperti 3D
render. live-action fmﬂaﬂ dan efek partikel menjadi satu kesatuan adegan yang
konsisten mcm m Tek{uh_mi ww#msmnn setisp elemen
: na, pencahayaan, dan perspektif sehingga membentuk
adegm mmﬂp}mhﬁh menjadi standar dalam industri film dan
mmmdcm hrﬂmtm'fmnnva menyusun elemen-elemen lerpisnh menjadi
MMMI dengan kebutuhan produksi.

. '€V Parama merupakan perusahnan vang bergerak di hﬁh:gmsl dan
Efnﬁ.fml_m telah menghasilkan berbagai karya berskala global serta berbagai
animasi Intelektual properties. CV Parama  juga membuat program booteamp
pencangkokan intelektual properties yang dibuat dari sekelompok animator
mdq:eﬂ!h 'mﬂ menghasilkan  proyek-proyek animasi dan efek visual
Rerkilalitie. Salah satu proyek yang dikembanglan adalah flim pedck VEX
A&Eﬂum Bass Level. vang berisi berbagai adeg:um lengar ﬂgmql mﬂ Salah
sm'lllhn!ﬁ utamanya adafah Scene *Fight Rubﬂﬁ‘ mmnp&xn interaksi
Hﬂlﬂ[ﬁﬁw mmmm pﬁgzrﬁﬁ.."_ mera yang dinamis serta
penggunaan efek debu dan petir.

Melihat uraian pﬂ:l;rm;tqmbm*pcmﬂk wn menerapkan teknik
compositing pada adegan “Fight Robot™ yang dirancang dengan latar lingkungan
kotn yang mengalami kerusakan sebagsi representasi kondisi pasca apocalypse.
Pemilihan latar tersebut didasarkan pada kebutuhan visual adegan yang menuntut
penggabungan berbagal elemen visual, seperti latar kota rusak. efek atmosfer
berupa debu dan petir, serta model tiga dimensi robot untuk menciptaken suasana

gersang dan menegangkan. Selain itu, pergerakan kamera yang dinamis pada
adegan ini menimbulkan kebutuhan akan penyesuzian pergerakan dan posisi setiap



elemen visual agar tetap konsisten secara perspektif. Kondisi tersebut
memunculkan efek parallax yang memeriukan penerapan teknik compositing agar
kesan kedalaman visual dapat terbentuk secara meyakinkan dan seluruh elemen
visual dapat menyatu dalam satu tampilan adegan.

Berdosarkan uroian Iotar belakang di atas. penulis menerapkan teknik
compositing dalsm pembustan adegan “Fight Roboi” pada film pendck VFX

pendek VFX Adventure Boss Level.
3. Penguji adalah Pihak Mentor Industri.
4, Yang di uji adalah kinerja dan hasil implementasi teknik.



1.4, Tujuan Penelitian
Adapun tujuan yang ingin dicapai dalam ipsi I
Ada penyusunan skripsi ini, adalah
1. Sebagai syarat kelulusan dari Amikom.
2. Menghasilkan satu scene visual gabungan antara rekaman
mgmmumpilhm
akior, mﬂd]ﬂrubﬂ.mh‘:ﬁlk aun

- akan m_“ﬁghl_ﬁﬂhﬂ" [I;Iﬂl
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