BAB I
PENDAHULUAN

L.LLatar Belakang

Latar Belakang | Compositing adalah teknik compositing merujuk pada proses
penggabungan berbagai elemen wisual yang dihasilkan secara terpisah—baik itu
gambar, video, atau elemen grafis—menjad| satu kesatuan yang tampak alami
dan realistis. Jadi, compasiting dalam'.ﬁ!‘-bufuml untuk “menyatukan” semua
elemen tersebut agar terlihat seperti bagian dari satu adegan yang sama,
meskipun mungkin sebenarnya diambil atau dibuat secara terpisah.

Parama Sebagai Per:iﬁhm'whﬂaemk dalam hmﬁfdxgrtal visual dan
memiliki salzh satu program talenta melalui iueglqhmnﬂﬂ'ﬂarhs dalam proses
ﬁmﬂ;ﬁcﬂ hhra visual, salah satu proyek yang sedang dikerjakan adalah film
bgrj;d_u]"ﬁdggmurf Boss Level"yang mencakup konsep berbagai petualangan
antar dimensl, dalam film ini karakter utama akan bertemu dan m&rd‘wlupi
berbagal boss level di setiap dimensi yang akan dikunjungi, sehingga
membutuhkan proses produksi visual yang kompleks, yang membutuhlan
pengolahan efek serta integrasi elemen digital.

Dalam proyek tersebut penulis mengerjakan sebuah adegan yang menampilkan
yang seorang pahlawan sebagal karakter Utama yang mmhaw boss
hﬁi‘ﬁtﬂud alien, dengan latar kota seperti di sebuah kota iﬂﬂt&dapﬁtpadang
guran dan piramida, untuk memhangun efek mml‘wm:hﬂ; ﬂenuﬂsm&maduhﬂn
berbagal elemen muﬁmﬁuisl} untuk karakter alien, ﬂﬂrﬁmtng! untuk
karakter mmﬂﬁkm :5_31;;:.‘{!&_.5.'1|::u:l:*.urﬁ*1.-f|‘:JE asap petir, langit gelap. semua
elemen ini digabungkan dalam satu komposisi yang tepat sehingga
membutuhkan pengaturan layer yang tepat, karena itu proses rotoscoping dan
compositing diperlukan agar menyatu dalam satu tampilan secara visual.

berdasarkan penjelazan tersebut, penggunaan elemen seperti model 3d,
live footage, dan berbagai efek CGI membuat proses ini layak untuk ditelit lebih
lanjut dalam konteks pembuatan adegan film pendek, oleh karena itu ,penelit
menetapkan Judul "Compositing Scene “Fight Alfen” pada film pendek VFX
Adventure Boss Level



L.2.Rumusan Masalah
Berdasarkan uraian latar belakang, berikut adalah rumusan masalah untuk

penelitian ini:

Bagaimana Penerapan teknik compaositing untuk menggabungkan five
footage,model 3D, serta efek asap dan petir dalam scene " fight alien” pada film
pendek VFX adventure boss level

I.3.Batasan Masalah.

Berdasarkan uraian latar hei.ﬁmg-ﬁmmnumn masalah, maka penulis akan

memfokuskan batasan masalah pada:

1, Pﬁ'lell‘h ini hanya hrrﬁ:hﬁpada teknik compositing

2. Ruang lingkup penelifl dibatasi hanya pada pengerjaan scens "Fight alien”
Ihlilmﬂlm pendek adventure boss level E

3. Penllalan kualitas hasil compositing hanya dilakukan oleh mentor ahiidari
program Puntadewa

4. T&hﬂkm#lgunaiﬂn dalam penelitian ini adalah frame by frame

LA.Tujuan Fenelltlan

A.dq;llm tujuan yang ingin dicapai dalam penyusu nan_ih'lpﬂ i, adalah sebagai

berikut;

1.  memenuhi salah satu syarat akademik dalam menyelesalkan program studi
sarjana dan memperoleh kelulusan dar kampus

2. Menghasilkan sebuah karya dan analisis ilmiah sebagai bentuk penerapan
kompetensi yang relevan dengan proses produksifilm pendek, terutama pada
penggarapan adegan “Fight Alfen™

3. Menerapkan dan mengembangkan ilmu serta keterampilan yang telah
diperoleh penulis selama menglkuti kegiatan Puntadewa, khususnya dalam

bidang pengolahan visual dan compositing.
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