BABI
PENDAHULUAN

i.1. Latar Belakang

Conpositing adalah proses menggabungkan berbagni elemen visual seperti
rekaman five-action, grafis Immpﬂmr, djm-ﬁgk x'isunl meu.jndi satu gambar atau

animator n'uerbc:q'ﬁﬁhn ﬂlgllum,nﬁ*,m:hi mauht atau tidak mungkin
dilakukan m Em‘.w ﬁmﬁiﬁnﬂm:.n 1 L, suffware khusus
unmbmfm#*mmﬁlp.dm mtegrs vlﬂialgurm;ra realistis [1].
Pamma merupakan pertisahaan yang bergerik di bidang kreatif digital
visual dan memiliki salah satu program pengenthangan lﬂmml,?lu kegiatan
magang artist dalam proses produksi karya visual, lemmmi-'ﬂnm-&luh satu
pmiﬁ‘ahnghdang dikerjakan adalah film berjudul * Admmnm.mnw yang
mengangkal konsep petualangan antar dimensi. Dalam film mi. karakter utama
digombarkan bertemu dan menghadapi berbagai Bosy Level di setiop dimensi yang
pengolahan efek serta integrasi elemen digital.
~ Penulis menghasilkan visual berupa adegan yang menampilks
pahlawan sebagi karakter utama yang tengah bersiop mﬁudaﬁm berwujud
zombie, dengan latar kota yang digambarkan dalam kondisi post-apacabptic.
Untuk membangun visual tersebut. penulis mmhl’mgm elemen seperti
five footage untuk tokoh ulama, model 3D unhlkh‘mﬁqﬂtm!rbtef serty CGF berupa
efek shockwave, asap, goncangan, dan api Semua elemen ini digabungkan dalam
satu komposisi visual sehingga membutuhkan pengoturan fayver yong tepat, dan
karena itu proses rotoscoping diperfukan untuk memisahkan objek sebelum tahap

CoNTpasitinmg.

seorang

Berdasarkan penjelasan tersebut, penggunaan elemen seperti five fooiage,
model 3D, dan berbagai efek CGF membuat proses ini layak diteliti lebih lanjut
dalam konteks pembustan adegan tilm pendek. Oleh karena itu, penulis menetapkan



Judul *Compasiting Scene “Screaming Zombie™ pada Film Pendek FFX Adventure
Boss Level”

1.2, Romusan Masalah
penelitian ini:
Bm Conpos

rai bentuk penerspan

kmtenmjmgbut&ﬁmdmgmpmduimﬁhpmdah!mhmp&ch
pembuatan ad egan “Screaming Zombie."

3. Menerapkan serta mengasah kembali pengetahuan dan ketersmpilan vang
diperoleh penulis selama mengikuti kegmatan Puntadewa, khususnya dalam
pengolahan visual dan compasiting.
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