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INTISARI 

 
Penelitian ini bertujuan untuk membuat adegan visual yang realistis dengan 

menggabungkan karakter 3D mutant skeleton ke dalam footage live action pada film 

pendek Adventure Boss Level. Fokus utama adalah pada proses integrasi elemen digital 

melalui teknik compositing, meliputi tracking kamera, penyesuaian pencahayaan, 

pengolahan warna serta penambahan efek visual pendukung. Parama merupakan 

perusahaan yang bergerak di bidang kreatif digital visual yang memiliki salah satu program 

pengembangan talenta melalui kegiatan magang artist dalam proses produksi sebuah karya 

visual, termasuk film pendek. Salah satu project yang sedang dikerjakan adalah film yang 

berjudul “Adventure Boss Level”, yang mengangkat konsep pertarungan karakter utama 

melawan monster. Penulis mendapatkan sajian visual berupa adegan yang menampilkan 

karakter utama yang bersiap menghadapi sosok monster berbentuk mutant skeleton, dengan 

latar kota yang digambarkan berada dalam kondisi awan mendung. Untuk mewujudkan 

visual tersebut, penulis memanfaatkan berbagai elemen, mulai dari live footage untuk 

karakter utama, model 3D untuk karakter mutant skeleton, hingga elemen CGI seperti efek 

awan mendung yang disertai sedikit petir. Seluruh elemen ini disusun secara bersamaan 

dalam satu komposisi visual, sehingga memerlukan pengelolaan lapisan efek, properti, dan 

karakter secara tepat. Berdasarkan uraian tersebut elemen yang digunakan, mulai dari live 

action footage, model monster 3D, hingga beragam efek CGI, menjadikan proses ini untuk 

diteliti lebih lanjut dalam konteks produksi adegan film pendek. Maka penulis mengambil 

judul Implementasi Teknik Compositing scene "mutant skeleton" pada Film Pendek VFX 

adventure boss level. 
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ABSTRACT 
 

 
This research aims to create realistic visual scenes by integrating 3D mutant skeleton 

characters into live-action footage in the short film Adventure Boss Level. The main focus 

is on the process of integrating digital elements through compositing techniques, including 

camera tracking, lighting adjustments, color grading, and the addition of supporting visual 

effects. Parama is a company engaged in the field of digital visual creativity and has a talent 

development program through artist internships in the production process of a visual work, 

including short films. One of the projects currently being worked on is a film titled 

“Adventure Boss Level,” which features the concept of the main character fighting against 

monsters. The author envisions a visual scene featuring the main character preparing to 

face a mutant skeleton monster, set against a city portrayed under cloudy skies. To bring 

this visual to life, the author utilizes various elements, ranging from live footage for the 

main character, 3D models for the mutant skeleton character, to CGI elements such as 

cloudy effects accompanied by a touch of lightning. All these elements are arranged 

together in a single visual composition, requiring careful management of effect layers, 

props, and characters. Based on the description, the elements used, ranging from live action 

footage, 3D monster models, to various CGI effects, make this process worthy of further 

study in the context of short film scene production. Therefore, the author has chosen the 

title Implementation of Compositing Techniques in the "mutant skeleton" scene in the Short 

Film VFX Adventure Boss Level. 
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