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1.1. Latar Belakang

Compoyiting merupakan teknik penggabungan berbagai elemen visual
sepertl rekaman five action, grafis kom, efek visual ke dalam sam adegan
vang wiuh dan re 1 ! an penciptann  lingkungan,
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compositing agar dapat menyatu dalam satu tampilan yang konsisten secara

visual.

Dari uradan  latar  belokang  dimus  penulis  menerapkan  teknik
rotoscoping compositing dan beberapa elemen visual dalam pembuatan adegan
“Fight Demon Lord” pada film pendek VFX Adventure Boss Level. Menjadikan



Proses untuk diteliti lebih lanjut dalam konteks produksi adegan film pendek
dengan teknik compositing untuk memvisualisasikan scene “Fight Demon Lord”,
Dengan mengpabungkan footage live shoot dan karnkter 2d Demon lord serta
VFX menjadi sebush scene yang dibutubkan teknik compositing. Maka dari itn
penulis mengambil judul Pembuatan Compositing Scene “Fight Demon Lord”
Pada Film Pendek Adventure Boss Level,

1.4, Tujuan Penelitian

Adapun mjuan yang ingin dicapai dalam penyusunan skripsi ini, adulah
sebugral berikut:
1. Memenuhi salah satu syarat akademik dalam menyelesaikan studi program
sarjuna dan memperoleh kelulusan dari knmpus.
2. Menghasilkan karya serta analisis ilmiah sebagai bentuk. penerapan



diperoleh penulis selama mengikuti kegiatan Puntadewa, khususnya dalam
pengolahan visual dan compositing.
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