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INTISARI 

Compositing merupakan teknik penggabungan berbagai elemen visual seperti rekaman 

live action, grafis komputer, dan efek visual ke dalam satu adegan yang utuh dan realistis. Proses 

ini memungkinkan penciptaan lingkungan, karakter, maupun efek yang tidak dapat direkam 

secara langsung. Dalam praktiknya, compositing membutuhkan pengaturan layer, warna, serta 

pencahayaan yang presisi, menggunakan perangkat lunak khusus untuk memastikan integrasi 

visual yang optimal. 

Menghasilkan visual berupa adegan yang menampilkan seorang manusia yang memiliki 

kekuatan super sebagai karakter utama yang tengah bersiap menghadapi Demon Lord. Penulis 

memadukan berbagai elemen seperti live footage untuk tokoh utama, model karakter 2D untuk 

karakter demon lord, berupa efek petir, kabut, dan lingkaran sihir. Semua elemen ini 

digabungkan dalam satu komposisi visual sehingga membutuhkan pengaturan layer yang tepat, 

dan karena itu proses rotoscoping diperlukan untuk memisahkan objek sebelum tahap 

compositing. 

 

Kata kunci: Compositing, Color grading, Rotoscoping, Visual efek. 
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ABSTRACT 

Compositing is a technique for combining various visual elements, such as live-action 

footage, computer graphics, and visual effects, into a cohesive and realistic scene. This process 

allows for the creation of environments, characters, and effects that could not be captured live. 

In practice, compositing requires precise layering, color, and lighting, using specialized software 

to ensure optimal visual integration. 

The resulting visual depicts a scene featuring a superpowered human as the main 

character preparing to confront a Demon Lord. The author combined various elements, 

including live footage for the main character, a 2D character model for the Demon Lord, and 

lightning effects, fog, and magic circles. All of these elements were combined into a single visual 

composition, requiring precise layering, which is why rotoscoping was necessary to separate 

objects before the compositing stage. 

 

Keywords: Compositing, Color grading, Rotoscoping, Visual effects 
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