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INTISARI 

Compositing adalah proses penggabungan elemen-elemen gambar, 

animasi,efek visual, dan pencahayaan ke dalam satu kesatuan adegan yang utuh. 

Dalam proses ini, penulis juga menerapkan teknik color grading untuk 

memperkuat atmosfer dan emosi yang ingin disampaikan dalam setiap latar 

adegan. Proyek ini dikembangkan dan dibuat menggunakan perangkat lunak 

Adobe After Effect dan Blender sebagai alat utama untuk menyusun dan 

mengolah semua elemen visual. 

 

Tujuan dari penelitian ini penulis berencana menerapkan teknik 

compositing untuk memvisualisasikan adegan “Dragon And Human ”. Pergerakan 

kamera yang intens pada adegan ini menghasilkan efek paralaks, sehingga 

diperlukan pencahayaan dan warna pada setiap elemen. Selain itu, beberapa 

elemen yang harus digabungkan, seperti rekaman karakter, model tiga dimensi 

dragon, serta efek aura dan petir pada karakter dan background. memerlukan 

proses compositing agar dapat menyatu dalam satu tampilan yang konsisten secara 

visual dan realistis. 

 

 

Kata Kunci: Compositing, Color Grading, Efek visual, 3D Model, Rotoscoping 
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ABSTRACT 

 

Compositing is the process of combining elements of images, animation, 

visual effects, and lighting into a cohesive scene. In this process, the author also 

applied color grading techniques to enhance the atmosphere and emotion 

conveyed in each scene's setting. This project was developed and created using 

Adobe After Effects and Blender software as the primary tools for composing and 

processing all visual elements. 

 

The purpose of this research is to apply compositing techniques to 

visualize the "Dragon And Human" scene. The intense camera movement in this 

scene produces a parallax effect, requiring lighting and color for each element. 

Furthermore, several elements must be combined, such as character footage, a 

three-dimensional dragon model, and aura and lightning effects on the characters 

and background. This requires a compositing process to combine them into a 

visually consistent and realistic appearance. 

 

 

 

Keywords: Compositing, Color Grading, Visual Effects, 3D Model, Rotoscoping 

 

 

 

 

​ ​ ​ ​    x 


	 
	KATA PENGANTAR 
	DAFTAR ISI 
	DAFTAR TABEL 
	DAFTAR GAMBAR 
	INTISARI 
	ABSTRACT 

