BAB IV
KESIMPULAN

4.1, Kesimpulan
Berdasarkan hasil implementasi dan evaluasi yang telah dibahas, dapat

kesalshan, keberhasilan), telah dlhmgl.u:t dengan  pola vang  andal,
menghasilkan aplikesi web yang responsif dan memberikan umpan balik
yang jelas kepada pengguni.

4. Keberhasilan proyek ini divalidasi secora objektif melalu pencapoian Juara |
dalam kompetisi Hackathon IT FEST 5.0, Skor penilaan yang tinggi dalam
kategon fungsionalitas produk dan kualitas prototipe menjadi bukti eksternal



bahwa antarmuka pengpuna yang dikembangkan tidak hanya fungsional
secara teknis tetapi juga berkualites tinggi dan efekiif dalam menyajikan
solusi untuk masalah di dunia nyata,
4.2, Saran
Meskipun implementasi awal ini berhasil, plutform Volunteerin.id masih
berada pada twhap Minimum Fable Prod)

AVP) don memiliki rusng yvang luss
k pengalaman selama  proyek,

dasibahnya finar dan
pake bawaan Reaict
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kerangka kerja seperti olit untuk mendeteksi regresi
sebelum dirilis ke produksi [31], [32).

3. Peningkatan Aksesibilitus Web (ally): Sehagai platform vang berorientasi
pada dampak sosinl, Volunteerin i harus dapat diakses oleh semun orang,
termasuk  penyandang disabilitas. Disarankan unmuk  melakukan  audic
aksesibilitas dan melakukon perbaikan untuk memastiken platform mematuhi
standar Web Content Accessibility Guidelings (WCAG) [33]. Ini termasuk
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memastikan  kontras  wama  yang memadal, novigasi  keyboard  yang
fungsional, dan penggunnan atribul ARIA yang tepat pada elemen-elemen
: ketif.

4.3, Rencana Pengembangan Platform

Mengingat status platform anul:lleetht.i:l sanl ini sebogai Mininone Flable
Prodfuct [MVP), vmiapml hcbmpn : rembangan strategis untuk jangka
pendek maupun jangka pa
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Mengadopsi  Redux
Toolkit ol i data yang lebih kompleks
seiring btrtnmbnhnyu ﬁmt, guna menghindari prop-drilling dan
meningkatkan efisiensi pembarean data antar komponen.

o Implementasi Progressive Web App (PWA) atan  Aplikasi
Mobile: Mengembangkan versi aplikasi mobile (mengguninkan
React Native) st mengonversi web saat ini menjadi PWA agar
dapat dinkses secara offfine dan mendukung push notification pada
peranykat seluler.
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e Pengujion Otomatis (Awromafed Tesing)y: Menerapkan  Urie
Testing (Jest) dan End-to-End Tevting {Cypress) secara menyeluruh

ditambahkan,
3. Pengembangan Aspek Bisnis & L:guﬂm
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