BABI
PEXNDAHULUAN

LL.Gambaran Umum

Sektor kerelawanon di Indonesia menunjukkan potensi dan permmbubian
wang pesal, didorong oleh budayn kedeomawanan yang kuat. Platform digital
terkemuka i sektor ini, Indorelawanl mencatak, partisipasi lebih dari 250,000
relawan dan 5.0000 organisasi yin dala berhngni I::giulan [1]
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Ciarsbar 1.1 Infegrifis Potensi Pesar Volumteorin.id



Kesenjangan ini termanifestasi dalam dun sisi. Di satu sisi, calon relawan
seringkali kesulitan menemuban informasi kegiatan yang relevan dan terpercaya,
Hal ini dikarenukan informasi kegiatan sosial umumnya tersebar di berbagai
platform media sosial yang tidak terpusat, sehingga menyulitkan calon relawan
untuk menemukan kegiatan ymgmmdmgml:mmdan wakiu mereka [4]. Di
sisi lain, penyelengparn kegialan o il

Phl:formml ndnhh sehmh -..m.- webh, Volunteerin

dirancang sebagiy spatran, dan terpercyvi
wang menghibungkon re:l.mrl:-n dan pmyc]&nggam kﬁg;lmm di Indonesia, Platform
ini bertujuan untuk mengatasi inefisiensi dalam penyaluran dan pengelolaan
potensi relawnn dengan menyediakan sebunh ekosistem terpusat vang dilengkapi
dengan fitur-fitur inovatif. Tampilan antarmuka wiama plaform Volunteerin.id
dapat dilihat pada Gambar 1.2, yang menampilkan balaman beranda platform
dengan desuin sederhana, intuitif, dan responsif.
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intensif dalam wakiu terbatas yang menantong peserta untuk menciptakan
prototipe fungsional dari sebuah ide inovatif Hasiloya, proyvek Volunteerinid
berhasil meraih Juara | pada kategon tersebut, vang menandakan bahwa platform
wang kami kembangkan ind berhasil mendapar pengakusn eksternal yang kuat
terhadap kualitis solusi vang ditiwarkan.



Laporan sknipsi non-reguler jalur lomba im akan membedah secarn
mendalam  proses  penpembangan  platform  Volunteeninid, Tinjpuon  akan
terkonsentrasi pada aspek implementasi antarmuks penggpuna (fromtend), yang
merupakan ranah kontribusi teknis wama penulis dalam tim pengembangan,
Laporan ini akon mengurnikan bagaimana arsitekiur sisi klien dironcang,

puna dimplementasikan. Tentu saja
g mulus dan efektif, yang
angin, dalam kompetisi 1T

Tailwind CS8

yung berbatas waktu?

3. Bagaimana proses integrasi antora antarmuks sisi klien (fromend) dengan
Application Progremming Interfece (APL) sisi server (backend) dilakukan
untuk mengelols data secara dinamis, mencakup peagambilon (ferching),
pengiriman (swebmisston), dan pembaruan state pada ftue-fter int platform?



1.3.Batasan Masalah

Untuk  memastikan  kedaluman  dan  ketgjuman  snalisis, laporan  ini
menerapkan batassn-botnsan vang jelas. Ruang lingkup pembahosan dibatasi
secarn ketat agar tetap relevan dengan tujuan penelitian don kontribusi teknis

1. Fokus utama mpuuniuindnlnhpudn isis, perancangan, dan implementasi

penyusunon laporan ini mhlah-mml mmmmmunmspﬁﬂikymg
dapar diukur. Tujuan-tujuan ini berfungsi sebagal panduan untuk struktur dan isi
dari setiap bab dalam laporan. Tujien tersebul ndalah:

1. Mendokumentasikan dan menganalisis sécara rinci arsitekiur dan proses
implementasi  anturmuka  pengguna platform Voluntesrinid  menggunakan
component-based architectire dari React.

2. Menjelaskan dan mengevaluasi pemilihon strategis teknologi pendukung



(Vite.js. Tailwind €SS) dalam konteks efisiensi dan kecepatan pengembangan
utama platform.
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