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INTISARI 

 

Penelitian ini bertujuan untuk merancang dan mengimplementasikan sistem 

monitoring serta peringatan dini banjir berbasis Internet of Things (IoT) dengan 

memanfaatkan platform Blynk dan Telegram sebagai media pemantauan dan 

notifikasi. Sistem ini menggunakan sensor water level sebagai pendeteksi 

ketinggian air yang dihubungkan dengan mikrokontroler ESP8266 sebagai pusat 

pengolahan data. Data hasil pengukuran ketinggian air ditampilkan secara langsung 

pada layar LCD dan dikirimkan ke aplikasi Blynk untuk dipantau secara jarak jauh 

melalui jaringan internet. Selain itu, sistem juga dilengkapi dengan fitur pengiriman 

notifikasi otomatis melalui aplikasi Telegram ketika ketinggian air mencapai batas 

siaga tertentu, yaitu kategori Aman (0–2 cm), Siaga (3–4 cm), dan Bahaya (5–6 

cm). Pengujian sistem dilakukan dengan membandingkan hasil pembacaan sensor 

terhadap ketinggian air aktual, dan hasilnya menunjukkan tingkat akurasi yang baik 

serta kemampuan sistem dalam memberikan peringatan sesuai kondisi sebenarnya. 

Sistem ini bekerja secara real time, efisien, dan mudah digunakan, sehingga dapat 

menjadi solusi efektif dalam membantu masyarakat maupun instansi terkait dalam 

melakukan deteksi dini terhadap potensi banjir. Dengan adanya sistem ini, 

diharapkan risiko kerugian akibat banjir dapat diminimalkan melalui penyampaian 

informasi cepat, tepat, dan mudah diakses menggunakan perangkat berbasis 

internet. 

Kata kunci: Internet of Things (IoT), Blynk, Telegram, Sensor Water Level, 

Peringatan Dini Banjir. 
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ABSTRACT 

 

This research aims to design and implement an Internet of Things (IoT)-

based flood monitoring and early warning system utilizing the Blynk and Telegram 

platforms for monitoring and notification. This system utilizes a water level sensor 

to detect water levels, connected to an ESP8266 microcontroller as a data 

processing center. Water level measurement data is displayed directly on an LCD 

screen and sent to the Blynk application for remote monitoring via the internet. 

Furthermore, the system is equipped with an automatic notification feature via the 

Telegram application when the water level reaches certain alert levels: Safe (0–2 

cm), Alert (3–4 cm), and Danger (5–6 cm). System testing was conducted by 

comparing sensor readings to actual water levels, and the results demonstrated a 

high level of accuracy and the system's ability to provide warnings based on actual 

conditions. This system operates in real time, is efficient, and easy to use, making 

it an effective solution to assist the public and relevant agencies in early detection 

of potential flooding. With this system, it is hoped that the risk of losses due to 

flooding can be minimized by delivering information quickly, accurately, and easily 

accessible using internet-based devices. Keywords: Internet of Things (IoT), Blynk, 

Telegram, Water Level Sensor, Flood Early Warning. 

Keywords: Internet of Things (IoT), Blynk, Telegram, Water Level Sensor, Flood 

Early Warning Syst


