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5.1 Keslmpulan
Berdasarkan penelitian yang telah dilakukan, aplikasi Go Animals berhasil
dirancang sebagai media interaktif m-;ﬁmtmid untuk pengenalan hewan
kamivora yang sesuial dengan mm Desain antarmuka yang
sederhana dan: mmah punw memudahkan novigasi, sementara pengpunaan
tlustrasi iéwan vang menarik meningkatkan daya tarik aplikasi, Fitur-fitur seperti
tombol interaktif, voice over informasi hewan, dmwﬁfﬂkmng sesial
Mhmiummhl pemhdtfumn sehinggn mmmmmhman belajar yang
yenangkan dan bermanfaat.
Hasil pﬂugu]lan aplikasi menunjukkan babwa Go' dminmals efektif dalam
nm_yﬂmlmmnn anak-anak tentang hewan kamivorn. Sebagian besar
responden mengaku  memperoleh  pengetahuan baru dan - dapat . menjawab
pﬂamrmd:lmims edukatif dengan baik. Hal ini mcuurgukkm babwa-aplikasi
mlwi dapat menjadi altematif pembelajaran yang ﬂmk dibandingkan
metode konvensional, vang sering kali kurang melibatkan elemen wisual dan
Mﬂmmnm baik anak-anak maupun orang tua
memhﬂ;h meﬂuﬂﬁ'hﬁuﬂu}l upﬁhn_ﬁﬁ. k!deks Kelavakan yang
mencapal 14.27% menunjukkan bahwa aplikasi dinilai layak untuk digunakan
dalam pembelsjaran. Responden merasa antarmuks aplikasi mudah dipahami, fitur-
fiturnys bekerja dengan baik, dan kontennya informatif, Dengan demikian, aplikasi
Ger Animals memiliki potensi besar untuk digunakan sebagai media pembelajaran
tambahan dalam lingkungan pendidikan formal maupun non-formal.
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