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INTISARI

Batik Sleman adalah sebuah usaha yang bergerak di bidang penjualan batik.
Pelaku usaha seringkali mendapat hambatan dan persoalan yang terjadi dalam
menjalankan kegiatan bisnisnya. Sebagai contoh dalam pemasarannya Batik
Sleman mencakup wilayah Sleman dan sekitarnya. Sistem penjualan yang
digunakan saat ini adalah konsumen datang langsung ke Batik Sleman atau
memesan melalui telepon dengan kontak yang di sediakan. Hal tersebut tentunya
sangat tidak efisien bagi para konsumen yang mempunyai aktivitas padat. Dalam
pengelolaan data stok Batik Sleman masih menggunakan cara manual yaitu dicatat
di buku, begitu juga dengan penjualan maupun pembayaran barang, sehingga dapat
mengakibatkan terjadi kesalahan antara stok yang ditulis pada buku dengan jumlah
barang yang ada tentu mempengaruhi efisiensi kerja. Melihat permasalahan
tersebut maka dibangun sebuah sistem penjualan yang bisa membantu dalam
pengelolaan data stok, dan penjualan berbasis web. Memberikan kemudahan
penjualan batik tanpa mengharapkan konsumen datang ke toko. Memberikan
kemudahan dalam mendata penjualan dan hasil penjualan. Sehingga data yang
dihasilkan lebih efektif dan akurat. Dalam melakukan perancangan sistem
informasi sini menggunakan framework React. Hasil dari penelitian ini diharapkan
dapat menghasilkan toko online sederhana namun dapat menunjang kebutuhan

penjualan dan dapat memudahkan konsumen dalam memesan barang.

Kata kunci: batik, sistem informasi, framework react, sistem penjualan
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ABSTRACT

Batik Sleman is a business engaged in the sale of batik products. The
business actors often encounter obstacles and challenges in running their
operations. For instance, in terms of marketing, Batik Sleman only covers the
Sleman area and its surroundings. The current sales system requires consumers to
either visit the store directly or place orders via telephone, which is inefficient for
customers with busy schedules.In stock management, Batik Sleman still relies on
manual methods, recording data in books. The same applies to sales and payment
transactions, which may lead to discrepancies between the recorded stock and the
actual number of items, thereby reducing work efficiency.To address these issues,
a web-based sales system was developed to assist in managing stock and sales data.
This system provides convenience by enabling consumers to make purchases
without visiting the store and allows for more effective and accurate recording of
sales and transaction results. In designing this information system, the React
framework was applied. The outcome of this research is expected to produce a
simple online store that supports sales activities and facilitates customers in

ordering products.

Keyword: batik, information system, framework react, sales system
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