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UM TAR lsllLAl-I

Aplikasi Mobile

c'Book

Front and

Pl()I()/\"[)('

UI

UX

UsalJili/v Teslilzg

W'ircfrmiic

Aplikasi pcrangkat lullak yang diakscs mclalui perangkat mobile

scpcrti .s'lnal°lplzmze. tabla, dll.

Kumpulan dari bcbcrapa tulisan day bcbcrapa gambler di dalam

kuku yang kemudian diker's secara digital.

Senna element yang dap at terlihat dan diakses oleh pengguna.

Rancangan nyala dari de berupa model desai interaktif` yang

dap at dievaluasi.

User llzrelj/Z/ce. adalah bagian pcrangkat lunak yang dapal

discntuh. dipahami, dan diajak bcrintcraksi olch pcngguna.

liver EvpeIieru.-e, adalah pcrscpsi. pcngalaman, dan tanggapan

pcngguna tcrhadap pcnggunaan aplikasi.

Pcngukuran tcrhadap scbcrapa mud ah aplikasi yang digunakan

dan kcndala yang dilcmukan sclama proses pcnggunaannya.

Skctsa dari dcsain yang akan dirancang bcrisi clcmcn dan Htur

yang ada tanpa detail lcngkap.
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INTISARI

Pcrkcmbangan tcknologi intbrmasi day komunikasi tclah mcmbawa banyak
pcrubahan yang signilikan dcngan Cara digitalisasi. Aplikasi eBook scbagai salah satu
bentuk transfbllnasi digital memiliki peran petting untuk mendukung literati digital
sckaligus mcningkatkan minal baca, khususnya pads gcncrasi muds. Aplikasi eBook
mcmbcrikan kcmudahan akscs yang flcksibcl dan intcraktif, schingga mcmiliki potcnsi
mcnjadi jcmbatan kcbutuhan litcrasi tradisional dcngan pcrkcmbangan tcknologi
modern seperti seat ii. Namur, keberhasilan sebuah aplikasi sadat dipengaruhi oleh
dcsain UI/UX, aplikasi dcngan UI/UX yang kurang mcnarik dap at mcnurunkan
kcnyamanan an mcmbuat para pcngguna mcrasa ccpat boson. Selah sat bcntuk dari
literasi berbasis digital di Indonesia adalah aplikasi Rakata, dimana menurut survei yang
dilakukan Serta ulasan pengguna pads App Store dan Play Store mash lerdapal
bcbcrapa pcrlnasalahan dalam aplikasi. Pcnclitian ii bcrtujuan untuk mclakukan
rancangan ulang UI/UX pads aplikasi Rakata bcrdasarkan kcbutuhan pcngguna dcngan
menggunakan pendekatan l.ean lx sebagai metode penelitian. Metode Lean UX
mcmiliki 4 tahapan ulama yalu [)e(.'laI'e AmiIrnpliwz, C`rec1re MVP, Run (Ill E.vlJel°in1ef1l.
dun Fee(llnack url Re.sw11¢'/1. Lean UX dipilih scbagai mclodc pcnclilian karcna l`okus
Lean UA' adalah menghasilkan rancangan product dcngan cepat. proses dokulncntasinya
dipersiligkal sellingga mengliindari peinborosan somber days biaya dan waktu. hal ii
mcmbual proses pcraiicangam dcsain mcnjadi lcbih clisicn. basil akhir dari pcnclilian
ii bcrupa p/vlonyze intcraklil` mcnunjukkan pcningkatan nilai Srslvnl Usalvilily Sc.'al¢'
dari 65,5 menjadi 74.1 dan pellgujizm usubilitas inenggunakan Maze U.sral>iliI_\' Testing
dcngan skoal 71, in mcngindikasikan bahwa rancangan slang aplikasi Rakata dcngan
pcndckatan Lean UX mcnghasilkan dcsain yang bark dan scsuai dcngan kcbuluhan dan
pcrnlasalahan pcngguna.

Kata kunci: litcrasi digital. UI/UX, Lean UX, eBook, pmlouyie.
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ABSTRAC

The 1lcfvelopllwnt of infurliluliun cd (10171mzII1i('u/i0II Ivc/1110/ogy /ms brozzg/it
zvzazly .szg11ific'a1zl iilzcllzgas' lhrozzg/1 dzgilczllza110n. Ebook appli('alz0/1.sI as u.1orm ofzligizczl
1/anslin/nlalion lmve an iniporlalll /ole i/1 supporlifzg digital IIle/ucy and possibI_v
ilzcwasizzg Icaa'i/lg ilzielvsf, es/J@c'ialL11 C1r7I()11g tlw youlzger gc'11e1(1I1oIz. Elmolc
ap/)li(alioI1.s [1/oviz/cf G(/sy, .flwri/llc' Ana' il?/c'I(1c1i\'c' CI(C.6'.Y.S, S() I/my have the polwiiirll I()
Iveco/ne Cl b/idge Iaelweelz lmdilimial IIleIac*)" needs cd rnoderIz lec11I1oIogIcal
d('\*c'/0/211101115 such as today. Hmlev@1, the szlcccss of all czpplicalion is g/eatly
izzflzzeazcezl by ill U]/UX Clc>szgn, a/Jplzc"olio11,s willl less al11'aclive> U1/UX can I'cm/1/(0
com/or! and make Llsels ./be! Ivorea' quickly. One .fOrllz of digllcll-bczserl literacy i11
I/zdo/zesia is the Rakala app, Mze/e aeco/dirzg lo szwvevs co/zducled and use/ reviews on
the App S10/e com' Play Store, I/lere are si// sevelzll ploblems 177 the CI.11p/i((I/ion. Tlzis
slzu/y c1 z1ns In Ierlesiglz the U]/LM' of tlw Rakala 0/Il)lic'a/io/I bczsezl 011 z1.seI Ileer/.s' u.s1IIg
Ile Lea/1 UX app/onelz as the I'esea/'e/1 mellzod. The l,ea1z UXmellIod has 4 ruin _sl£7).s.
[Jaela/e Assu/11/Qfio/1, Create MVP, Run (III EvpeIi/1Ie/11, aiui Feedhac'k and R('S('(ll('/I.
Lean UX was crlzosen as the Iesea1c/I nwllioc.l becazzse the focus o/Lean UX is lo
produce .o/'odzzel designs q1/z('/1/y, /he doeznnenlczlion process is slio/Iened so as lo avoid
wasli/1g Ieso11rees, eosls and Ii/11(>, Ilzis /makes the desig/1 process more cfificiesil. The
.f`mul Iesnll of lliis slzlfkv in llie.fmni fun i11le1aclivc' p/oroljpe s/ions un i11c.'/ease in the
Svsiezn Usabililv .Sca/e score from 65.5 lo 74.1 (md zIsnlvil1/y testing zising 1lze Maze
Use/Qi/ily Yes!!Ilg wil/1 o score 017l, llzis indieales that the redesign of the Rakala app
wil/1 Lean UX uI)pIouL'l1 ploduces (1 good rlesigii and is in dc.'c:o1n'a1zc'e willl the needs
and probienzs ofzisers.

Kc\'n'ord: (ligilnl Iil('ra(.\. UIlUX, 1.0(I/I UX, c'8ook. ])l()lOl.W)('
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