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INTISARI 

 

Pemilihan bahan kain yang tepat merupakan faktor penting dalam 

menentukan kualitas dan kenyamanan sebuah pakaian. Namun, banyaknya jenis 

bahan dan beragam kriteria penilaian seperti harga, kenyamanan, daya tahan, 

kemudahan perawatan, dan ketersediaan sering kali membuat proses pemilihan 

menjadi subjektif dan kurang efisien. Untuk mengatasi hal tersebut, penelitian ini 

mengembangkan Sistem Pendukung Keputusan (SPK) berbasis metode Simple 

Additive Weighting (SAW) guna membantu pengguna dalam menentukan bahan 

baju terbaik secara objektif dan terukur. 

 

Metode SAW digunakan karena kemampuannya dalam memberikan hasil 

keputusan dengan prinsip pembobotan dan penjumlahan sederhana namun efektif. 

Proses perhitungan dilakukan dengan langkah normalisasi terhadap nilai setiap 

alternatif, kemudian dikalikan dengan bobot kriteria, sehingga diperoleh nilai 

preferensi akhir. Penelitian ini menggunakan lima alternatif bahan kain, yaitu 

Katun, Sutra, Linen, Rayon, dan Polister. Kriteria yang digunakan mencakup 

Harga (C1), Kenyamanan (C2), Ketahanan (C3), Daya Serap (C4), dan Tekstur 

(C5). 

 

Hasil perhitungan menunjukkan bahwa bahan Katun memperoleh nilai 

tertinggi sebesar 0,760, diikuti oleh Rayon (0,700), Linen (0,620), Polister 

(0,600), dan Sutra (0,560). Hal ini membuktikan bahwa Katun merupakan bahan 

terbaik berdasarkan kriteria yang ditentukan. Sistem yang dikembangkan berbasis 

web menggunakan bahasa pemrograman PHP dan MySQL sebagai basis data, 

sehingga dapat diakses dengan mudah oleh pengguna maupun admin. 

 

Dengan adanya sistem ini, proses pemilihan bahan baju menjadi lebih cepat, 

efisien, dan objektif. Hasil penelitian ini diharapkan dapat membantu konsumen, 

penjahit, dan pelaku industri fashion dalam mengambil keputusan secara lebih 

akurat serta menjadi referensi pengembangan SPK serupa pada bidang lain. 

 

Kata Kunci: Sistem Pendukung Keputusan, SAW, Pemilihan Bahan Baju, PHP, 

MySQL. 
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ABSTRACT 

 

Pemilihan bahan kain merupakan tahap penting dalam proses pembuatan 

pakaian karena berpengaruh terhadap kenyamanan, kualitas, dan harga produk 

akhir. Banyaknya jenis bahan dengan karakteristik yang berbeda-beda sering kali 

membuat proses pemilihan menjadi subjektif dan memakan waktu. Penelitian ini 

bertujuan untuk mengembangkan Sistem Pendukung Keputusan (SPK) berbasis 

metode Simple Additive Weighting (SAW) guna membantu pengguna dalam 

menentukan bahan kain terbaik secara objektif dan terukur. 

Metode SAW dipilih karena memiliki perhitungan yang sederhana namun 

efektif dalam memberikan hasil yang akurat. Penelitian ini menggunakan lima 

alternatif bahan kain yaitu Katun, Sutra, Linen, Rayon, dan Polister, dengan 

lima kriteria utama yaitu Harga (C1), Kenyamanan (C2), Ketahanan (C3), 

Daya Serap (C4), dan Tekstur (C5). Proses perhitungan dilakukan melalui 

tahapan normalisasi dan pembobotan terhadap nilai setiap alternatif. 

Hasil penelitian menunjukkan bahwa bahan Katun memiliki nilai tertinggi 

sebesar 0,760, diikuti oleh Rayon (0,700), Linen (0,620), Polister (0,600), dan 

Sutra (0,560). Sistem ini dibangun menggunakan bahasa pemrograman PHP dan 

basis data MySQL, yang diimplementasikan dalam platform web agar mudah 

diakses oleh pengguna maupun admin. 

Dengan adanya sistem ini, proses pemilihan bahan pembuatan baju dapat 

dilakukan dengan lebih cepat, efisien, dan objektif. Penelitian ini diharapkan dapat 

menjadi solusi praktis bagi konsumen, penjahit, dan pelaku industri fashion dalam 

menentukan bahan yang sesuai serta menjadi dasar bagi pengembangan SPK 

serupa di masa mendatang. 

Kata Kunci: Sistem Pendukung Keputusan, SAW, Pemilihan Bahan Baju, PHP, 

MySQL.


