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INTISARI 
 

 

 

 

Penerimaan Peserta Didik Baru (PPDB) secara manual masih sering 

digunakan oleh banyak sekolah, termasuk SMP Negeri 1 Basarang. Proses ini 

memerlukan waktu, tenaga, dan rentan terhadap praktik kecurangan seperti 

manipulasi jalur penerimaan. Kurangnya pemanfaatan teknologi informasi 

menyebabkan ketidakefisienan dalam pengolahan data calon siswa. Penelitian ini 

bertujuan untuk merancang sistem informasi PPDB berbasis website yang dapat 

mempermudah proses pendaftaran, pengolahan data, dan penempatan kelas secara 

efektif dan transparan. 

Metode pengembangan sistem yang digunakan adalah Extreme 

Programming (XP) dengan alat bantu pemodelan berupa Use Case Diagram, Class 

Diagram, dan Sequence Diagram. Sistem ini dibangun menggunakan bahasa 

pemrograman PHP, HTML5, Bootstrap 5.1.3, serta database MySQL. Tampilan 

antarmuka dirancang berbasis mobile web agar memudahkan akses oleh pengguna. 

Hasil dari penelitian ini adalah sistem informasi PPDB berbasis website 

yang mampu mempercepat dan menyederhanakan proses pendaftaran siswa baru di 

SMP Negeri 1 Basarang. Sistem ini juga diharapkan dapat meningkatkan 

transparansi dan akuntabilitas dalam proses seleksi siswa. Penelitian ini dapat 

dimanfaatkan oleh pihak sekolah sebagai alat bantu pengelolaan data siswa, oleh 

penulis untuk pengembangan keilmuan, serta sebagai referensi tambahan bagi 

institusi pendidikan lainnya yang ingin mengembangkan sistem serupa. 

 

Kata kunci: PPDB, Website, Sistem Informasi, Extreme Programming, SMP 

Negeri 1 Basarang. 
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ABSTRACT 
 

 

 

 

The manual admission process for new students (PPDB) is still widely used by 

many schools, including SMP Negeri 1 Basarang. This process requires 

considerable time and effort, and is prone to manipulation, such as bypassing the 

official selection path. The lack of information technology utilization leads to 

inefficiency in managing student registration data. This study aims to design a 

web-based information system to simplify the registration process, data 

management, and class placement efficiently and transparently. 

The development method used is Extreme Programming (XP) with modeling tools 

including Use Case Diagram, Class Diagram, and Sequence Diagram. The 

system is built using PHP, HTML5, Bootstrap 5.1.3, and MySQL database. The 

user interface is designed as a mobile web application to enhance accessibility. 

The result of this research is a web-based student admission information system 

that can streamline and accelerate the registration process at SMP Negeri 1 

Basarang. This system is also expected to improve transparency and 

accountability in the student selection process. The outcome can be utilized by 

schools as a management tool, by the author to expand knowledge, and as a 

reference for other educational institutions aiming to develop similar systems 

Keyword: PPDB, Website, Information System, Extreme Programming, SMP Negeri 1 

Basarang 
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