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INTISARI 

Perkembangan teknologi saat ini, mengharuskan pembuatan sistem informasi kasir 

pada sebuah warung bakso yang bertujuan untuk mengurangi kesalahan pencatatan 

operasional, khususnya dalam hal pengelolaan transaksi penjualan dan pencatatan 

keuangan. Sistem ini diimplementasikan untuk menggantikan metode manual yang 

seringkali memakan waktu dan rentan terhadap kesalahan manusia, seperti 

kesalahan hitung atau pencatatan stok yang tidak akurat. Dengan memanfaatkan 

teknologi berbasis website, sistem kasir ini mampu mengotomatisasi berbagai 

proses, mulai dari transaksi penjualan, pencatatan stok bahan baku, hingga laporan 

keuangan. Selain itu, sistem dilengkapi dengan fitur pengelolaan inventaris yang 

memungkinkan pemantauan stok secara real-time, sehingga pemilik warung dapat 

mengantisipasi kekurangan bahan dengan lebih cepat. Kemudahan penggunaan 

menjadi salah satu fokus utama dalam pengembangan sistem ini, di mana 

antarmuka yang ramah pengguna memudahkan dalam mengoperasikannya tanpa 

perlu pelatihan yang kompleks. Dengan adanya sistem berbasis website ini, 

diharapkan dapat tercipta proses transaksi yang lebih cepat, pencatatan yang lebih 

akurat, serta penyediaan laporan keuangan yang detail dan transparan, sehingga 

membantu pemilik warung bakso dalam pengambilan keputusan yang lebih baik 

dan strategis. 

 

Kata kunci: Sistem Informasi, Website, Kasir, Warung Bakso, Teknologi. 
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ABSTRACT 

Current technological developments require the creation of a cashier information 

system in a meatball stall that aims to improve operational efficiency, especially in 

terms of managing sales transactions and financial records. This system is 

implemented to replace manual methods that are often time-consuming and prone 

to human error, such as miscalculations or inaccurate stock recording. By utilizing 

website-based technology, this cashier system is able to automate various 

processes, from sales transactions, recording raw material stock, to financial 

reports. In addition, the system is equipped with an inventory management feature 

that allows real-time stock monitoring, so that stall owners can anticipate shortages 

of materials more quickly. Ease of use is one of the main focuses in the development 

of this system, where the user-friendly interface makes it easy to operate without 

the need for complex training. With this website-based system, it is hoped that a 

faster transaction process can be created, more accurate recording, and the 

provision of detailed and transparent financial reports, thus helping meatball stall 

owners in making better and more strategic decisions. 

 

Keyword: Information System, Website, Cashier, Meatball Stall. Technology 
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