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PENUTUF

5.1 Kesimpulan

Berdasarkan hasi| perancangan dan pengujian aplikasi pembelajaran 4ugmented
Reality (AR) untuk materi sistem tata surya. dapat ditarik beberapa kesimpulan
utarma:

I. Aplikasi berhasil dirancang dan m sestai tujuan. Penelitian ini
berhasil merancang dan membangun sebuah aplikasi pembelajaran

pengenalan, ﬂmﬂ:ula SWWM Reality untuk perangkat

Android Aplikasi inime L mefode pengembangan MDLC
(Mudtimedias [evelopm, R @iﬂl dan meng Unity sebagai
m-em;;mem- &MED@HE sebapai SDKunhﬁiﬂﬁIh:nentam AR
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- markerfess memunghinkan siswa untuk memvis
W SeCar mh!mkuf di Imgkungan ﬁst. mmmwukm

L '];amf menjadi eksploratif dun menarik. -
si-memiliki tingkat usabilitas yong baik. H-en:lusarkan‘bnﬂ.

ian dengan System Csability Scale (SUS), aplikast ini I

isabilitas yang baik, dengan skor rata-rata 71.46. Skor qubﬁm:la di

itas puta-ratn (68). menunjukksn bohwa aplikasi ini-mudah di n dan

nem an pengalaman yang memuaskan bagl pengguna, yaitu siswa

kelas TV 5D.

4, Aplikasi berfungsi dengan baik. Melalui Bfack Bor Testing, seluruh
fuuaﬂumhmmm,mpem iampll;unnd#?;lﬂ mteraksi rotasi,

belajar siswa terhadap maten 1P A dan mempermudah pemahaman mereka
mengenai konsep tata surya,

T4



5.1  Saran

I Penambahan Fitur Pembelsjaran Interaktif: Aplikasi dapat dikembangkan
denpan menambahkan fitur interaktif lainnya, AR planet vang lebih
interaktif, mini-game edukasi, atan tantangan pembelajaran yang berfokus
pada peng?nlm:iti—ciri unik setisp planet atau hukum-hukum pergerakan
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