BAB 1
PENDAHULUAN

L1 Latar Belakang

Sistem fata surva merupakan saloh satu materi yang terdapat datam Ilmu
Pengetahuan Alam yang terdapat dalam kurikulum sekolah dosar. Sistem tata surya
merupakan suatu sistem yang terdini atas matahari dan benda-benda langit yang
beredar mngeliimgin}m[]].

Dalam pwhﬂl}ur vanj berlangsung pada SD Negeri Baciro Yogyakarta
engg 1 alat peraga. Namon. keterbatasan bt peraga yang tidak
anMat mhﬁ:ﬂ'hﬂng memhami: i }rnng..ﬁmaksud dengan
_li_lﬂh‘h tata suryn don kurang menpstahui p]anet—pfﬂmlﬁﬂng terdapat dalam
lahm[)engﬂn menﬁumkun bahan ajar huhihu,.ﬁmtmh:nmg merasd
;‘qﬁhﬂm dan kurang tertarik sehingga siswa mgahmiwm be]aja.r
tentang sistem tata surya.

saat ini telah

‘Media pembelajaran telah mengalami perkembangan melalui media visual.
media audio visual, don media berbasis komputer[1]. Media pembelgjaran hasi
Elll'ﬂngm wag] cetak don kompoter ssat ini dqﬁ diwuudkon dengan
lamﬂugmpwnw Reality (AR). Augmented Reality m#mﬁm untuk

ghmgnn yang menggabungkan dunia nyata dan dunia virtua! serts dibuat oleh
komputer sehingga batas antara keduanya menjadi sangat tipisf2], Augmensed
ntu;.ﬁmmmmmmmmnmm secara luas
dalam hmlmgni media. “Argmentod Realin: bmmfnt{hhm meningkatkan proses
belajar mengajar karcn:mmﬁkiw hiburan yang dapat menggugah
minat peserta didik untlk fremabar secars Roukre materi yang disampatkan
melalui visual tiga dimensi dengan melibatkan interaksi wser dalam frame

Augmented Realite[3).



I3

Augmented Reality memiliki beberapa kelebihan dibandingkan dengan
video. terutama dalam hal imteraktivitas, keskuraton, dan kemampuan uniuk
menciptokan pengalaman yang lebih imersif. AR jugs memungkinkan pengguna
untuk tetap menyadan bingkungan sekitsr mereka, sementara video hanya
menampilkan konten yang sudah direkam sebelumnyafd].

Seiring berkembangnya teknologi temsebut. penggunaan teknolog AR pada
proses p—smbeln]umn dii-sekolah dqﬂ' m d:lpal merangsang siswa agar
tertarik dan tidak cepat mmmmw dapat memahami apa
yang dimaksud dengan sistem fata surya. Dengan berkembangnya teknologi
tersebut, maka dapal merancang untuk membuat uplihm pmmnhn sistern tata
surya menggunakan w Reaiity untuk_pendidikan sckolah dasar yang
W dapat  digumakan untuk  menunjang pﬂ mu_]amn llmu
Pengetahuan Alam (IPA) oleh suaty lembaga pendidikan m-ﬁm untuk
meﬁ?u#pﬁela;arm lebih kreatif don mtemktiff3].

1.2 Rumusan Masalah

‘Berdasarkan latar belakang masalah di atas maka penulis merumuskan
muasalsh yaitt “Buzaimana cara merancang aplikasi pembelajaran pengenalan
Sﬁm Tuta Suwrva demgan Augmented Realin:™

Untuk m wdari pembahasan yang meluas pada penelitian ini, maka
penu]lsm mmﬁm ymitu;

|. Penelitian ini hunya berpusat pads pengemb
pengetahuan alam mengendl sistem tata suryy menggunakan Augerenied

nbangan bahan ajar ilmu

Reaflity,

2. Bahan ajar vang akan dikembangkan difokuskan untuk membantu kegiatan
belajar khususnya siswa kelas IV 5D Negen Baciro Yogyakarta.

3. Game edukasi ini hanve ditujukan untuk siswa Sekolsh Dasar kelas TV
sebagai target pengguna.



4. Platform pengembangan terbatas pada perangkat smartphone Android
dengan spesifikasi minimum lertentu,

14  Tojuan Penelitian

Mlplmmjmmsmsm

BAB 1T METODE PENELITIAN, terdapat tinjauan umum tentang objek
penelitian, analisis masalah, solusi yang ditawzrkan dan rancangan aplikasi.

BAB IV HASIL DAN PEMBAHASAN, tahapan yang penulis lakukan dalam
mengembangkan aplikasi. pengujian. hingga distribusi aplikasi di objek penelitian.
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