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INTISARI 

 

Penelitian ini mengembangkan sebuah sistem e-commerce khusus untuk 

penjualan mata uang virtual Robux dalam platform Roblox guna menjawab 

permasalahan yang sering ditemui pada platform sejenis, seperti efisiensi transaksi 

yang belum optimal dan manajemen informasi yang kurang memadai. 

Pengembangan sistem dilakukan dengan menerapkan metode Waterfall yang 

terdiri dari tahapan analisis kebutuhan, perancangan sistem, implementasi, 

pengujian, hingga pemeliharaan. 

Pada tahap implementasi, digunakan framework Codeigniter 3 bersama 

bahasa pemrograman PHP 8.2.12 yang dipilih karena menyediakan berbagai fitur 

keamanan bawaan dan mendukung pola arsitektur MVC untuk memudahkan 

pengelolaan kode. Sistem basis data dirancang menggunakan MySQL dengan 

struktur tabel yang telah dinormalisasi untuk menjamin konsistensi data dan 

optimalisasi performa. 

Sistem yang dihasilkan menyediakan berbagai fitur penting meliputi 

sistem notifikasi email, notifikasi whatsapp, manajemen produk berbasis operasi 

CRUD, manajemen produk, serta dashboard admin dengan kemampuan analisis 

data penjualan.  

Keunggulan sistem ini terletak pada kombinasi antara pengalaman 

transaksi yang ditingkatkan, skalabilitas yang baik, dan antarmuka pengguna yang 

intuitif, sehingga menawarkan pengalaman berbelanja Robux online yang lebih 

baik dibandingkan solusi existing. Penelitian ini juga menyediakan landasan untuk 

pengembangan lebih lanjut di bidang e-commerce khusus item game virtual. 

 

Kata kunci: Robux, E-commerce, Waterfall, Codeigniter, PHP, Roblox, Website 

Penjualan. 

 



 

 

xviii 

 

ABSTRACT 

 

This research developed a specialized e-commerce system for selling 

Robux virtual currency on the Roblox platform to address issues commonly 

encountered on similar platforms, such as suboptimal transaction efficiency and 

inadequate information management. The system was developed using the 

Waterfall method, which consists of the stages of requirements analysis, system 

design, implementation, testing, and maintenance. 

During the implementation stage, the Codeigniter 3 framework was used 

along with the PHP 8.2.12 programming language, which was chosen because it 

provides various built-in security features and supports the MVC architecture 

pattern to facilitate code management. The database system was designed using 

MySQL with a normalized table structure to ensure data consistency and 

performance optimization. 

The resulting system provides various important features, including an 

email notification system, WhatsApp notifications, CRUD-based product 

management, product management, and an admin dashboard with sales data 

analysis capabilities.  

The advantages of this system lie in its combination of an enhanced 

transaction experience, good scalability, and an intuitive user interface, offering a 

better online Robux shopping experience compared to existing solutions. This 

research also provides a foundation for further development in the field of e-

commerce specializing in virtual game items. 

 

Keyword: Robux, E-commerce, Waterfall, Codeigniter, PHP, Roblox, Sales 

Website.
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