BAR IV
PENUTUP

4.1  Kesimpulan

Berdasarkan hasil pengembangan dan evaluasi yang telah dilakukan, dapar
disimpulkan  bahwa  sistem bockenmd  splikisi edukosi CUNNY  berhasil
diimplementasikan dengan baik sebagai komponen pendukung utoma dalsm
penyediasn layanan pembelajarun b

ANCANEAn SISTEm,

i format ISON yang

proses  file citrn dan

el citra “banana™ dengan

status 200 OK. Selwn itu, pengujian unit menggunaken JUnit dan Mockito

membuktikan bahwa komponen logika seperti ApiConfig dan Repository berjalan

denpun baik tnpa error, sertn menghasilkon respons vang valid sesuai fungsi yang
dihnrapkan.

Keberhasilan implementasi din pengujian backend ini menunjukkan bahwa

sistem telah memenuhi standar pengujion perongkat lunak dan siap mendukung

B9



kebutuhan aplikasi CUNNY secara penub. Dengan dukungan integrosi backend dan
fromtend yang optimal serta penerapan model CNN berbasis TFLite di Railway,
aplikasi CUNNY mampu menyajikan konten pembelajaran Al yang interaktif,
edukatif, dan efisien. Hal ini diharapkan dapat membantu meningkatkan
pemahaman siswa sekolah menengah terhadap konsep dasar kecerdssan buatan
meelalui pengalaman belajar vang menarik dan aplikatit.

41  Saran

Aplikasi dapat dikembangkan lebih lanjut dengan menambahkan fitur
berbasis Al wang interaktif, seperti chatbot edukatif atau  sistem
tingkat pemahanin pengguni, sehingga pengalaman belajar menjadi lebih
personal dan menarik,

4. Pengembangan Lintas Platform



a1

Untuk memperluas jangkausn pengguna. aplikasi CUNNY dapat
dikembangkan ke dalam versi web atau i0S, serta diintegrasikan dengan
Learning Management System (LMS) agar dapat dimanfaatkan secara lebih

Cunny dapat terus berkembang menjadi platform pembelajaran Al yang lebih
komprehensif dan berdampak positif bagi para siswa,
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