BAB 1
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Kemajuan teknologn Kecerdasan Buninn atau Artificial Intelligence (AT)

telah mengubah berbagai sektor, termasuk pendidikan, melalu pencrapan seperti
pembelajaran adaptif, asisten virmual, ds asi data berbasis citra [1]. Namun,

a dalam mengenal cara
515 komputasi awan yang
¢ dan  skalabel. Proses
pengembangan aplikasi ini menggunakan metode waterfall, untuk memastikan alue
kerja terstrukiur dan hasil akhir yang optimal.

keandalannya dalam mengenali pola visual serta efisiensinya dalam pengolahan
data gambar. CNN terbubti efektif sebagai pendekaton edukatii untuk menjelaskan
proses kerja Al kepada giswa secarn interaktif. Metode Waoderfall yang digunakan



mendukung proses pengembangan dengan pendekatan sistematis dan dokumentasi
lengkap, menjadikan aplikasi im sebagai solusi inovatif dalam menjembatani
literasi Al di kalangan pelajar,

1.2 Rumusan Masalah

Berdasarkan fatar belakang yang telah dijabarkan sebelumnys, maoka

pmbcmmrnan_
Nmﬂ{mhmm&ahmmdumnperfomdmgm
algoritma lain.

3. Pengembangan  bockend  dan  proses  inferensi  model  dilakukan
menggunakan layanan Railway,

4. Produk dikembangkan hanyn untuk platform Android, tenpa dukungan
untuk sistem operast 105 maupun platform web.




5. Dataset citra yang digunakan memspakan dota statis vang telah dikurasi,
wnpa melakukan pengumpulan atau anotosi dain secara dinamis dord
pengguna aplikasi.
14 Tujuain

Tujuan dari  pengembangan  aplikasi edukasi CUNNY  inl  adalah
menghasilkan scbuah produk sistem edulisi interakiif berbasis mobife vang
dirancang untuk meningkatkon pemahamon siswa sckolah menengal terhadap
konsep dasar Kecerdman Buatan stau deeifiched Infelligence (Al), melalui
penerapan: klasifikos cirg mmmhn model Convolitfonal. Newral Network
(CNN), dengan uukm.h'm yang dibangun menggunakan mefode Waterfull
st diimplementasikan melslul lavanan Railwiy sahgli platform komputasi
1.5 Profi
1.5.1  Profil Mitra Studi Independen
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Mitea penyelenggara kegiatan Studi lodependen ini adaloh Bangkit
Academy, sebuah progrom pengembangan tolenta digital msional yang dipimpin
oleh Gougle dan didukung oleh perusaliaan teknologi terkemuka di Indonesia
seperti GoTo, Tokopedia, dan Traveloka, serta daimplementasikan oleh Yayasan
Dcoding  Indonesia dan l”]’biuuding Akaﬂem:’ Imiamsm. Bangkit merupakan
bagian dari program Studi Independen Bersertifikat Kampus Merdeka dard

Kementerian Pendidikan, Kebudoyaan, Riset. dan Teknologi Republik Indonesia
{ Kemdikbudristek),

Bangkit bertujuan untuk mempersiapkan mahasiswa dengan keterampilan
teknis dan non-teknis sesuni kebutmhon industri digital. Dengan pendelatan

berstandar industr global, program ini memberikan pelatihan terstruktur dalam tigo



jalur pembelajaran utama, yaitu Mobile Development (Android), Mechine
Learning, dan Cloud Compuiing. Selain pelatihan teknis, Bangkit juga membekali
peserta dengan soff skifls, komunikasi dalam Balasa Inggris, serta bimbingan
proyek akhir ( Capstome Project) yang mengedepankan kolaborasi don solusi otas
permasalahan nyata di mosyarakat.
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*  Warga Negarn Indonesia (WNI),

= Memenuhi ketentuan umum program Studi Independen
Kampus Merdeka pada saat pelaksanaan program,

= Mahasiswa aktif, berasal dari jenjung:



o D451 semester &8/10/2/14 pada saat  program
dilaksanakan ( Agustus 2024-Desember 2024), atau

o D3 semester 4 atau keatas pada saat program dilaksanakan
{ Agustus 2024-Desember 2024),

= Tidak mengambil program Kampus Merdeka lainnya pada

= Memiliki koneksi internet yang memadad.

»  Perangkat komputer/loptop dengan  spesifikasi  minimal
prosesor setara Core i3, RAM 8GB (disarankan Core iS5,
RAM 16GB), dan mendukung arsitekiur 64-bit,

= Sistem operasi vang dapat menjalankan Android Studio
2020.3.1 Arctic Fox dan IntelliJ Idea IDE.



« Memiliki ponsel Android (OS 8 Oreo atau lebib baru) atau
f. Tahapan Seleksi :

i, Pendaftaran melalui situs resmi : hitps:/g.cobangkit

ii.  Registrasi ulang dan verifikasi data oleh Dicoding.

ii.  Ujian Seleksi / Filtering di Dicoding

|||||||||||||||
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